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АНОТАЦІЯ 

Мельницька Інна Сергіївна 

Роль гри в розвитку хореографічної культури школярів  

У роботі здійснено комплексне дослідження ролі гри у розвитку 

хореографічної культури школярів. Проаналізовано історичні аспекти 

становлення гри як культурного феномену, її сутність та основні функції в 

освітньому процесі. Розглянуто теоретичні основи гри, її значення як методу 

навчання, визначено переваги та недоліки використання ігрових методів у 

педагогічній практиці. Досліджено особливості хореографічної культури як 

об'єкта наукового вивчення, її структуру та специфіку формування у школярів. 

Особливу увагу приділено методологічним аспектам інтеграції ігрових 

елементів у хореографічний навчальний процес. Проаналізовано різні методи та 

стратегії впровадження ігрових елементів, зокрема традиційні, інноваційні та 

інтегровані підходи. 

Представлено результати дослідження ефективності ігрових методів у 

хореографічному навчанні на основі спостережень, анкетування та 

експериментальної роботи. Визначено вплив гри на фізичний розвиток 

школярів, зокрема на формування координації рухів, гнучкості, витривалості та 

загального фізичного стану. Проаналізовано роль гри у соціально-емоційному 

розвитку учнів, формуванні комунікативних навичок, емоційної саморегуляції 

та командної взаємодії. На основі проведеного дослідження обґрунтовано 

доцільність використання ігрових методів у хореографічному навчанні та 

розроблено практичні рекомендації щодо їх впровадження. Визначено, що гра є 

ефективним інструментом для розвитку не лише технічних навичок, але й 

творчих здібностей, соціальної взаємодії та емоційного інтелекту учнів у 

процесі хореографічного навчання. 

Ключові слова: гра, хореографічна культура, ігрові методи навчання, 

фізичний розвиток, соціально-емоційний розвиток, школярі, танець, педагогіка, 

хореографічна освіта, методика викладання. 

 



 

 

ABSTRACT 

Melnytska Inna Serhiivna 

The Role Of Play In The Development Of Choreographic Culture Of 

Schoolchildren 

The paper provides a comprehensive study of the role of play in the 

development of choreographic culture among schoolchildren. The historical aspects 

of play as a cultural phenomenon, its essence, and main functions in the educational 

process are analyzed. The theoretical foundations of play, its significance as a 

teaching method, the advantages and disadvantages of using game methods in 

pedagogical practice are examined. The features of choreographic culture as an object 

of scientific study, its structure, and specifics of its formation among schoolchildren 

are investigated. Special attention is paid to methodological aspects of integrating 

game elements into the choreographic educational process. Various methods and 

strategies for implementing game elements, including traditional, innovative, and 

integrated approaches, are analyzed. 

The results of research on the effectiveness of game methods in choreographic 

education based on observations, surveys, and experimental work are presented. The 

influence of play on pupils' physical development, particularly on the formation of 

movement coordination, flexibility, endurance, and general physical condition, is 

determined. The role of play in pupils' social and emotional development, formation 

of communication skills, emotional self-regulation, and team interaction is analyzed. 

Based on the conducted research, the expediency of using game methods in 

choreographic education is substantiated, and practical recommendations for their 

implementation are developed. It is determined that play is an effective tool for 

developing not only technical skills but also creative abilities, social interaction, and 

emotional intelligence of students in the process of choreographic education. 

The research materials can be used by choreography teachers, educational 

organizers, dance group leaders, and specialists in the field of art education to 

improve the educational process and increase its effectiveness. 

Keywords: play, choreographic culture, game teaching methods, physical 

development, social and emotional development, schoolchildren, dance, pedagogy, 

choreographic education, teaching methodology. 
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ВСТУП 

 

 

Актуальність дослідження ролі гри в розвитку хореографічної культури 

школярів зумовлена необхідністю інтеграції різноманітних методів навчання в 

освітній процес, переосмислення значення гри в культурному житті дітей 

зокрема, в сфері хореографії. Сучасна освіта прагне забезпечити комплексний 

розвиток учнів, що включає не лише академічні знання, а й творчі здібності, 

фізичний розвиток та емоційну стабільність. Враховуючи ці фактори, значення 

ігрових методів у хореографічному навчанні набуває особливої важливості, 

оскільки гра є потужним інструментом для стимулювання творчої активності, а 

також емоційної та соціальної компетенції дітей. 

Гра як частина хореографічного навчання сприяє не тільки розвитку 

фізичних навичок, але й формуванню естетичних смаків, креативного підходу 

до рухової діяльності та вираження емоцій через танець. Вона дозволяє 

школярам активно взаємодіяти з однолітками, розвивати групову згуртованість, 

соціальні навички та комунікабельність, що є важливими складовими 

хореографічної культури. Крім того, феномен гри в сучасному світі є незмінним 

явищем в житті людини, адже важко собі уявити, в яку кількість ігор впродовж 

життя втягнута людина. 

З огляду на це, використання ігрових методів в хореографії дозволяє 

ефективно поєднувати фізичний розвиток учнів з творчим, емоційним та 

соціальним. Ігрові форми навчання можуть стимулювати бажання учнів 

вдосконалювати свої танцювальні навички, допомогти їм краще розуміти та 

відчувати музику, а також створювати власні хореографічні композиції. 

Актуальність дослідження обумовлена необхідністю визначити, як саме 

ігрові методи можуть бути інтегровані в процес навчання хореографії. 

Вивчення цього питання є важливим для вдосконалення педагогічних підходів 

у хореографічній освіті та сприяє розвитку інноваційних методик у школах, де 

хореографія є важливою складовою культурного розвитку дітей. 
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Метою даного дослідження є вивчення ролі ігрових методів у розвитку 

хореографічної культури школярів, зокрема, оцінка впливу ігор на покращення 

технічних, творчих та соціальних аспектів хореографічної підготовки учнів. 

Завдання дослідження: 

1. Проаналізувати основні теоретичні підходи до використання ігрових 

методів у хореографії, їх значення та ефективність в освітньому процесі. 

2. Визначити особливості застосування ігрових методів у навчанні 

хореографії для школярів, з урахуванням вікових, фізичних та психологічних 

характеристик учнів. 

3. Оцінити вплив ігрових методів на фізичний розвиток школярів, зокрема, 

розвиток їхньої рухової координації, гнучкості та витривалості. 

4. Дослідити вплив ігрових методів на творчі здібності учнів, зокрема, на 

розвиток уяви, здатності до імпровізації та створення власних хореографічних 

композицій. 

5. Оцінити роль ігрових методів у розвитку соціальних навичок школярів, 

зокрема, у формуванні умінь співпрацювати в групі, вирішувати конфлікти та 

комунікувати з однолітками. 

6. Розробити рекомендації щодо впровадження ігрових елементів у 

хореографічні заняття для підвищення ефективності навчального процесу та 

розвитку хореографічної культури серед школярів. 

Об'єктом дослідження є хореографічна культура школярів, зокрема, 

процес навчання та розвитку хореографічних навичок через використання 

ігрових методів у навчальному процесі. 

Предметом дослідження є вплив ігрових методів на розвиток 

хореографічної культури школярів, включаючи фізичний, творчий та 

соціальний аспекти їх підготовки, а також ефективність цих методів у процесі 

хореографічного навчання. 

Для досягнення поставленої мети та виконання завдань дослідження 

застосовуватимуться такі методи: 
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1. Теоретичний аналіз – дослідження наукових джерел, літератури та 

існуючих підходів щодо використання ігрових методів у хореографії. Це 

дозволить визначити основні принципи та напрямки застосування ігор у 

хореографічному навчанні. 

2. Спостереження – використання спостережень за заняттями з хореографії, 

де застосовуються ігрові методи, для вивчення їх впливу на фізичний розвиток, 

творчі здібності та соціальні навички учнів. 

3. Експеримент – проведення експериментальних занять з використанням 

ігрових методів, щоб оцінити їх ефективність у розвитку хореографічних 

навичок, а також соціальних та емоційних компетентностей учнів. 

4. Анкетування та опитування – використання анкет та опитувальників для 

збору даних щодо ставлення учнів до ігрових методів, їх впливу на мотивацію 

та інтерес до хореографії, а також оцінки ефективності цих методів. 

5. Статистичний аналіз – обробка та аналіз отриманих даних за допомогою 

кількісних та якісних методів, що дозволить оцінити зміни в рівні фізичної 

підготовленості, творчих здібностей та соціальних навичок учнів. 

Враховуючи сучасні тенденції, в дослідженні висвітлюються також 

новітні методи, що поєднують традиційні ігрові вправи з інноваційними 

цифровими технологіями та віртуальними іграми, що відкриває нові горизонти 

для розвитку хореографічної культури в школах. 

Методологічною основою дослідження є системний підхід, який 

дозволяє комплексно аналізувати всі аспекти впливу ігрових методів на 

хореографічну культуру школярів. 

Також дослідження базується на психолого-педагогічному підході, який 

враховує психологічні особливості учнів різних вікових груп та їх готовність до 

використання ігрових методів у навчанні. У центрі уваги перебуває розвиток 

мотивації, креативності, комунікабельності та соціальної інтеграції школярів 

через активні й інтерактивні форми навчання. 
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Методологічний підхід спрямований на дослідження не лише 

індивідуального розвитку школярів, але й на вивчення впливу ігрових методів 

на групову динаміку, міжособистісні взаємодії в класі та в групах. 

Історіографія дослідження охоплює вивчення наукових праць, які 

висвітлюють різні аспекти хореографічної культури, методи навчання 

хореографії та вплив ігрових методів на розвиток учнів, особливо в контексті 

шкільної освіти.  

Наукова новизна дослідження полягає в комплексному підході до 

аналізу ролі гри у розвитку хореографічної культури школярів. В українській 

педагогічній науці детально досліджено взаємозв’язок філософії гри та ігрових 

методів у хореографії, що дозволяє виявити специфіку використання ігор для 

розвитку фізичних, соціальних та творчих здібностей учнів. 

Практичне значення дослідження полягає в розробці конкретних 

рекомендацій для педагогів, які можуть бути використані в практиці шкільного 

навчання для вдосконалення фізичного та емоційного розвитку школярів через 

інтеграцію ігрових методів у заняття з хореографії. Результати дослідження 

можуть бути використані для вдосконалення шкільної програми, розробки 

нових методичних матеріалів та навчальних посібників, а також для 

підвищення кваліфікації педагогів, що працюють у сфері хореографії та 

фізичного виховання. Також отримані результати можуть бути корисними для 

розробки рекомендацій та впровадження нових методик хореографічного 

навчання дітей. Зокрема: 

1. Рекомендації щодо включення ігрових методів у навчальний процес з 

хореографії допоможуть створювати більш динамічні та захоплюючі уроки, що 

сприятимуть розвитку фізичних та соціальних навичок учнів. 

2. Ігрові методи можуть бути використані для розвитку координації рухів, 

творчих здібностей, підвищення емоційної чутливості та покращення групової 

взаємодії серед учнів. 
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3. Використання ігор для розвитку соціальних навичок допоможе школярам 

краще взаємодіяти в колективі, навчитися працювати в команді, вирішувати 

конфлікти та підтримувати один одного в процесі спільної діяльності. 

4. Ігри можуть стати потужним інструментом для підвищення інтересу до 

фізичної активності, що є важливим для формування здорового способу життя в 

учнів. 

Основні положення роботи отримали практичну апробацію та 

впровадження у навчально-виховний процес під час роботи в якості керівниці 

шкільного хореографічного колективу «Сузір’я» школи-гімназії с. Несвіч, а 

також у роботі виховательки ЗДО «Пізнайко» с. Несвіч Городищанської 

громади Луцького району Волинської області. 
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РОЗДІЛ 1  

ТЕОРЕТИКО-МЕТОДОЛОГІЧНІ ОСНОВИ ГРИ 

 

 

1.1. Історичний контекст гри 

 

Гра, як феномен культури, займає особливе місце у формуванні 

соціальних, духовних та культурних цінностей людства. Її витоки сягають 

глибокої давнини, де вона виступала не лише засобом розваги, але й важливим 

елементом навчання, виховання та формування естетичних і моральних 

орієнтирів. 

Одним з основних напрямів історіографії є вивчення хореографічної 

культури в школах. У вітчизняній науці велику увагу приділяють вивченню 

методів викладання хореографії в шкільній освіті, особливо в рамках фізичної 

культури. Перші наукові дослідження, що стосуються розвитку хореографії в 

освіті, датуються початком ХХ століття, коли хореографія почала включатися 

до шкільних навчальних планів як складова частина фізичного виховання. У 

цей період особливої популярності набули роботи, що акцентують увагу на 

важливості естетичного, фізичного та соціального аспектів навчання 

хореографії в школах. 

Ігрові методи в педагогічній практиці почали широко використовуватися 

з середини ХХ століття, коли в педагогіці було помічено важливу роль гри 

урозвитку дітей. У наукових працях, таких як роботи О.Л. Кошевого, Л.С. 

Виготського та інших, ігра розглядається як ефективний засіб навчання, який 

стимулює розвиток соціальних, когнітивних і фізичних навичок дітей. Зокрема, 

ігрові методи стали важливою частиною методики викладання хореографії, 

оскільки вони сприяють розвитку моторики, координації та творчих здібностей 

учнів. 

У ряді досліджень (наприклад, роботи М.Й. Козлової, В.М. Беспалова) 

розглядається вплив ігрових методів на фізичний розвиток дітей. Вчені 
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доводять, що інтеграція ігор у заняття фізичної культури сприяє поліпшенню 

фізичної підготовленості, розвитку рухових навичок і покращенню здоров’я 

учнів. Це особливо актуально в контексті хореографії, де фізичний розвиток і 

естетична складова взаємопов’язані. 

Ігрові методи також мають великий вплив на соціальний розвиток учнів. 

Вчені, такі як І.Ю. Ларіна, досліджують роль ігор у розвитку комунікативних 

навичок, здатності до співпраці та вирішення конфліктів, що є важливими для 

колективної діяльності в хореографії. Ігри допомагають учням не лише 

розвивати хореографічні навички, але й формувати соціальні взаємодії в 

групах, що є важливою частиною процесу навчання. 

У наукових працях, присвячених хореографії, зокрема в контексті 

творчих здібностей учнів, можна зустріти дослідження, що підкреслюють 

важливість творчих ігор для розвитку виразності рухів, уяви та оригінальності. 

Роботи, як, наприклад, дослідження Н.М. Бенашвілі, надають значення 

використанню ігрових методів для розвитку творчості, що є невід'ємною 

частиною хореографічної культури. 

Сучасні дослідження в області педагогіки та хореографії все більше 

фокусуються на поєднанні ігрових методів з цифровими технологіями, що 

дозволяє залучати школярів до творчого процесу за допомогою інноваційних 

засобів навчання. Це є важливим напрямом сучасної педагогічної науки, 

оскільки дозволяє створювати нові можливості для розвитку хореографічних 

навичок та соціальних компетентностей через інтерактивні ігри та віртуальні 

середовища. 

Таким чином, історіографія дослідження підтверджує, що ігрові методи є 

важливою складовою частиною процесу хореографічного навчання. Вони 

забезпечують ефективний розвиток фізичних, соціальних і творчих навичок 

учнів, сприяють формуванню командного духу, розвитку емоційної 

саморегуляції та творчої виразності. Наукові праці в цій сфері надають 

обґрунтування для використання ігор у хореографії як засобу всебічного 
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розвитку учнів і показують тенденції інтеграції новітніх технологій у цей 

процес. 

Вже в добу античності філософи Арістотель і Платон заклали основи 

розуміння гри як важливого аспекту людської діяльності. Платон у своїх працях 

наголошував на тому, що гра є необхідним елементом розвитку дитини, 

засобом навчання через задоволення, яке стимулює пізнання. Він вважав, що 

гра допомагає підготувати людину до реального життя, розвиваючи її здібності 

та моральні якості [Див.: 43: Сс. 59, 100, 114, 234]. Арістотель, у свою чергу, 

звертав увагу на роль гри у формуванні гармонійної особистості, вважаючи, що 

вона сприяє розвитку розуму та відпочинку від праці: “…слід вважати, що 

музика має певне відношення до моральної чеснотливості й що вона справляє в 

даному випадку дію, подібну до гімнастики: як гімнастика сприяє розвиткові 

організму до певного рівня, достеменно так і музика здатна справити певний 

вплив на поведінку людини, розвиваючи в ній здатність правильно радіти…” 

[3, С.218] Для античної культури гра була тісно пов’язана з ритуалами, 

театральними дійствами та змаганнями, що слугували не лише розвагою, але й 

засобом вираження соціальних і релігійних цінностей. “Для застосування всіх 

(природних) можливостей (людини) в роботі необхідне певне попереднє 

виховання й набуття відповідних навичок (до того чи того виду) діяльності. 

Отже, зрозуміло, що для прищеплення чеснот треба проводити виховну 

роботу”. [3, С.213]. 

У середньовіччі уявлення про гру набули нового змісту, підкреслюючи її 

духовний та символічний характер. Гра часто розглядалася як відображення 

божественного порядку та частина релігійних ритуалів. Наприклад, у 

лицарських турнірах, народних святкуваннях і театралізованих виставах гра 

виконувала функцію не лише розваги, але й освячення соціальних відносин. 

Середньовічна культура підкреслювала виховний потенціал гри, яка формувала 

духовні ідеали, дисципліну та мораль. Символізм гри в цей період полягав у її 

здатності відображати боротьбу між добром і злом, гармонію і хаосом, 

сприяючи таким чином внутрішньому очищенню учасників [6]. 
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Епоха Відродження і бароко внесли уявлення про гру як форму творчості 

й естетичного самовираження. Відродження, з його культом людської 

особистості, сприймало гру як спосіб реалізації індивідуального потенціалу. В 

мистецтві, літературі та освіті ігрові елементи стали ключовими, відображаючи 

прагнення до гармонії, краси та духовного збагачення. Бароко, зі своїм 

захопленням театральністю, декоративністю і драматизмом, розвивало 

уявлення про гру як засіб створення ілюзій, втілення складних життєвих 

протиріч. В цей час гра часто мала складний символічний підтекст і 

використовувалася для передачі глибоких філософських ідей. 

Ідеї про гру як важливий елемент людського життя завжди привертали 

увагу мислителів різних епох. Вони розглядали гру як багатофункціональний 

феномен, що включає аспекти самовираження, пізнання світу та культурного 

розвитку. 

Йоганн Готфрід Гердер, один із засновників ідей культурного історизму, 

вважав гру ключовим чинником розвитку людства. Він наголошував, що гра є 

невід’ємною частиною культурного процесу, яка сприяє творчому 

самовираженню особистості. На думку Гердера, гра допомагає людині знайти 

гармонію із собою та суспільством, розвиваючи її здатність до співтворчості і 

розуміння світу. 

Фрідріх Шиллер у своїй праці "Листи про естетичне виховання" висунув 

концепцію "естетичної гри", підкреслюючи, що саме у грі людина досягає 

найвищого рівня свободи. Він вважав, що гра дозволяє людині поєднувати 

раціональне та емоційне начала, створюючи гармонію між ними. За Шиллером, 

естетична гра є способом самовираження, який сприяє не лише духовному 

збагаченню особистості, але й культурному прогресу. 

Йоганн Гейзинґа, видатний культуролог XX століття, у своїй праці "Homo 

Ludens" ("Людина, що грає") запропонував теорію гри як основного елементу 

культури. Він стверджував, що гра передувала виникненню культури і стала її 

фундаментом. На думку Гейзинґи, гра має низку унікальних характеристик: 
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добровільність, емоційне залучення, наявність правил і створення умовної 

реальності [2]. 

Гейзинґа наголошував, що через гру формуються важливі соціальні 

інститути, такі як право, релігія, мистецтво і наука. Він бачив у грі спосіб 

вираження людського духу, що сприяє розвитку творчості, комунікації і 

соціальної інтеграції. Його вислів «гра є порядок», влучно охарактеризовує 

результат використання гри в навчальному  процесі. Особливу увагу він 

приділяв ігровому характеру мистецтва, театру та спорту, в яких гра 

залишається важливим елементом культурного життя. 

Василь Сухомлинський і Антон Макаренко, видатні радянські педагоги, 

розглядали гру як один із ключових методів виховання дітей. 

Василь Сухомлинський вважав, що гра є природним середовищем розвитку 

дитини, яка сприяє формуванню її моральних, інтелектуальних і фізичних 

якостей. У своїх працях він підкреслював, що гра розвиває уяву, увагу, пам'ять, 

а також навчає співпраці та взаємодії. Сухомлинський активно використовував 

ігрові методики в освітньому процесі, створюючи ситуації, що стимулюють 

дітей до пізнання світу і саморозвитку. 

Антон Макаренко наголошував на колективному аспекті гри, 

розглядаючи її як засіб виховання дисципліни і соціальної відповідальності. Він 

підкреслював, що гра допомагає дитині засвоїти важливі норми поведінки і 

стати частиною колективу. На думку Макаренка, гра є ефективним засобом 

формування моральних і етичних цінностей, що відбиває реальні життєві 

ситуації в умовній формі. 

У 20–21 століттях роль гри у суспільстві та освіті значно зросла, набувши 

нових форм і значень. Вона стала не лише засобом дозвілля, а й важливим 

інструментом навчання, розвитку творчих здібностей, формування соціальних 

навичок і адаптації до швидких змін у світі. 

Сучасна педагогіка активно визнає гру як один із ключових методів 

навчання та виховання. Гра розглядається як природний процес пізнання для 

дітей, що дозволяє поєднувати навчання із задоволенням. Видатні педагоги, 
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психологи і теоретики освіти, такі як Жан Піаже, Лев Виготський, Джон Дьюї, 

довели, що гра розвиває когнітивні, емоційні та соціальні навички, а також 

сприяє кращому засвоєнню знань [10]. 

Гра стала інтегрованою частиною багатьох сучасних освітніх систем. 

Особливо важливим є її використання в дошкільній і початковій освіті, де через 

ігрові практики формуються базові уявлення про світ, розвиваються творчість, 

критичне мислення та міжособистісна комунікація. 

Ігрові методики активно впроваджуються у навчально-виховний процес, 

включаючи використання рольових ігор, симуляцій, ігрових тренінгів та 

інтерактивних завдань. Вони дозволяють урізноманітнити навчання, зробити 

його більш залучаючим і мотивуючим для учнів. 

Наприклад, рольові ігри сприяють розвитку навичок комунікації, 

критичного мислення та вирішення проблем. Симуляції дозволяють 

відтворювати реальні ситуації, що особливо актуально для навчання 

професійним навичкам. Крім того, інклюзивні ігрові практики допомагають 

інтегрувати дітей з особливими освітніми потребами, створюючи комфортне 

середовище для навчання. 

Із розвитком цифрових технологій гра набула нових форм у вигляді 

комп’ютерних та відеоігор. Цифрові ігри стали невід’ємною частиною культури 

сучасного суспільства, значно впливаючи на освітні, соціальні та культурні 

процеси. 

Освітні відеоігри спрямовані на розвиток когнітивних і технічних 

навичок, а також формування логічного мислення. Наприклад, ігри у жанрі 

"пісочниць" (Minecraft) дозволяють розвивати уяву і просторове мислення, а 

симулятори (SimCity, Kerbal Space Program) допомагають зрозуміти складні 

концепції, такі як урбаністика або фізика. 

Цифрові ігри також сприяють розвитку соціальних навичок через 

кооперативні та багатокористувацькі режими. Однак, важливо враховувати 

баланс між позитивним впливом і ризиками, такими як залежність чи надмірне 

використання [11]. 



14 
 

 

Історичний розвиток поняття гри підтверджує її універсальність та 

багатофункціональність у культурних процесах. Від давньогрецьких концепцій 

гармонійного розвитку людини до сучасних цифрових ігор – гра завжди була і 

залишається важливим механізмом самовираження, навчання і соціальної 

взаємодії. 

Особливу роль гра відіграє у творчих сферах, зокрема в хореографічній 

освіті. Як природний спосіб пізнання і саморозвитку, гра сприяє розкриттю 

творчого потенціалу, розвитку координації, емоційного інтелекту і взаємодії у 

колективі. У сучасному освітньому процесі її методики інтегруються як 

ефективний інструмент формування культурної компетентності учнів, що 

підтверджує значення гри для розвитку хореографічної культури школярів. 

 

1.2. Сутність гри як явища культури 

 

Гра є багатовимірним явищем, яке інтегрує в собі елементи творчості, 

самовираження та взаємодії. Її сутність розкривається у багатьох наукових 

дисциплінах, таких як філософія, психологія, педагогіка та культурологія, 

кожна з яких надає власну дефініцію та акценти в розумінні цього феномена. 

У філософії гра трактується як природний спосіб самовираження людини. 

Наприклад, Йоган Гейзинга у своїй праці "Homo Ludens" визначає гру як 

добровільну діяльність, що відбувається в умовному просторі за певними 

правилами та має на меті створення сенсу й культурних цінностей. Водночас, за 

концепцією Фрідріха Шиллера, гра є засобом гармонійного розвитку 

особистості, яка поєднує фізичне і духовне. 

У психології гра розглядається як один із найважливіших інструментів 

розвитку особистості. Лев Виготський підкреслював, що через гру дитина 

навчається діяти на випередження своїх можливостей, оволодіває новими 

соціальними ролями і формує когнітивні навички. Жан Піаже вважав, що гра 

сприяє розвитку логічного мислення, адаптації та символічної діяльності. 
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З точки зору педагогіки, гра є ефективним методом навчання та 

виховання. Вона сприяє засвоєнню знань через практичний досвід і стимулює 

інтерес до навчання. Педагогічні теоретики, такі як Василь Сухомлинський, 

вважали, що гра є основою формування соціальних та моральних якостей у 

дітей, допомагаючи інтегрувати їх у колектив. 

У культурології гра трактується як універсальний елемент культури, що 

проявляється у різних формах мистецтва, традицій та звичаїв. Вона виступає 

важливим механізмом передачі культурного досвіду між поколіннями, а також 

засобом взаємодії різних культур. 

Характеристики гри є універсальними, незалежно від її форми чи мети. 

Вона завжди є добровільною діяльністю, що здійснюється за бажанням 

учасників, які отримують від неї задоволення. Гра емоційна за своєю природою, 

адже викликає радість, азарт чи творче натхнення. Вона має чіткі правила, які 

створюють рамки і структуру гри, але в той же час відрізняється умовністю дій, 

що дозволяє учасникам вийти за межі реальності. Особливістю гри є її 

орієнтація на процес, а не на результат, адже головною метою є сам процес 

участі, творчості та взаємодії. 

Гра є багатофункціональним інструментом, який виконує різноманітні 

ролі в розвитку особистості та соціуму. Вона забезпечує не лише розвагу, але й 

значний вплив на когнітивний, емоційний, соціальний та фізичний розвиток 

людини. У сучасній теорії гри виділяються кілька ключових функцій, кожна з 

яких має свою специфіку й значення для різних аспектів особистісного та 

соціального розвитку [10]. 

1. Розвивальна функція 

Гра є важливим засобом розвитку когнітивних, емоційних і фізичних 

навичок людини. Вона сприяє розвитку інтелектуальних здібностей, логічного 

мислення, пам'яті та уваги. Під час гри учасники можуть вирішувати проблеми, 

адаптуватися до нових ситуацій, застосовувати знання та вміння в умовах, що 

змінюються. Наприклад, ігри з елементами стратегічного планування 
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розвивають аналітичні навички та уміння приймати рішення в умовах 

невизначеності. 

Гра також є важливим елементом емоційного розвитку, адже через неї 

учасники виражають свої емоції, переживають радість, здивування чи напругу. 

Фізична гра сприяє розвитку моторики, координації та гнучкості тіла, а також 

формує здоровий спосіб життя через рухову активність. 

2. Виховна функція 

Однією з основних функцій гри є її виховний аспект, оскільки через гру 

формуються морально-етичні цінності, соціальні навички та культурні норми. 

Учасники гри навчаються працювати в команді, дотримуватись правил, 

проявляти терпимість і взаємоповагу до інших. Вони вчаться розв’язувати 

конфлікти мирним шляхом, зберігати емоційний баланс і підтримувати здорові 

стосунки з іншими людьми. 

Гра є основним елементом соціалізації, адже в процесі участі у 

різноманітних іграх діти й дорослі набувають досвіду взаємодії з іншими 

членами спільноти, що є важливим етапом у формуванні соціальних норм і 

ролей. У суспільстві, де існує велика кількість взаємодій та різних культурних 

контекстів, ігрові практики сприяють формуванню стійких культурних 

традицій і загальноприйнятих моральних стандартів. 

3. Терапевтична функція 

Гра має терапевтичний ефект, особливо в контексті психологічної та 

емоційної реабілітації. Вона є ефективним засобом для подолання стресу, 

тривоги та депресії, сприяючи емоційному відновленню та психологічному 

благополуччю. Ігрові методи активно використовуються в психотерапії, 

зокрема в арт-терапії, ігровій терапії та інших підходах для допомоги людям, 

які переживають психологічні труднощі або стресові ситуації. 

Терапевтичний ефект гри проявляється також у розвитку емоційного 

інтелекту, оскільки через гру людина вчиться розпізнавати та керувати своїми 

емоціями, адаптуватися до соціальних контекстів, а також розвивати емоційну 

чуйність до інших учасників. 
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4. Комунікативна функція 

Гра створює сприятливі умови для взаємодії між учасниками, що є 

важливим аспектом формування колективних відносин. Через гру люди 

здобувають досвід комунікації, розвитку співпраці, дотримання спільних 

інтересів та досягнення колективних цілей. Вона сприяє розвитку навичок 

командної роботи, лідерства та співвіднесення особистих інтересів із 

груповими потребами. 

Гра забезпечує створення і підтримку соціальних зв'язків, зміцнюючи 

міжособистісні стосунки. У контексті хореографічної освіти, наприклад, ігрові 

методи дозволяють танцюристам розвивати взаємодію в команді, покращувати 

координацію та забезпечувати гнучкість у спільній роботі над танцювальними 

композиціями. Гра також є ефективним засобом для розвитку культурної 

комунікації, де через взаємодію з іншими людьми учасники навчаються 

розуміти і враховувати культурні відмінності. 

Гра як складне соціально-психологічне явище має чітку структуру, яка 

визначає її організацію, мету, правила та умови взаємодії учасників. Структура 

гри включає кілька основних елементів: суб'єкти гри, цілі гри, правила гри та 

середовище гри, кожен з яких важливий для забезпечення її ефективності та 

результативності [4]. 

Суб'єкти гри — це учасники, які можуть бути як індивідуальними, так і 

груповими. У разі індивідуальної гри, гравець діє самостійно, проте часто 

взаємодіє з певними умовами або об'єктами, які задають правила гри 

(наприклад, у шахах чи відеоіграх). У групових іграх, де участь кількох осіб є 

необхідною, суб'єктами гри виступають всі учасники, які взаємодіють між 

собою. Взаємодія між учасниками може бути конкурентною або 

кооперативною, в залежності від типу гри, що дозволяє формувати різні 

соціальні навички, такі як співпраця, командна робота, лідерство та соціальна 

взаємодія. 
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У хореографічних іграх, наприклад, учасники виконують спільні 

танцювальні рухи або змагаються в танцювальних дуелях, що сприяє розвитку 

координації, взаємодії та творчості в групі. 

Цілі гри — це умови, які визначають основну мету діяльності учасників і 

спрямовують їх дії. Мета гри зазвичай є умовною, і в процесі гри вона може 

змінюватися або уточнюватися залежно від ситуації. У деяких іграх мета чітко 

визначена (наприклад, у спортивних змаганнях — перемога), тоді як в інших її 

досягнення є більш гнучким і вимагає від учасників креативності та адаптації 

до обставин. 

У навчальних іграх мета може полягати в отриманні нових знань чи 

навичок, розвитку креативності або соціальних компетенцій. У хореографічних 

іграх мета може бути пов'язана з досягненням певного рівня виконання 

танцювальних рухів або створенням колективного танцювального твору. 

Правила гри — це система встановлених умов, що визначають поведінку 

учасників, хід гри та її результат. Вони встановлюють межі дозволеного в 

межах ігрового процесу та забезпечують справедливість і організованість гри. 

Правила можуть бути як формальними, так і неформальними, в залежності від 

характеру гри та умов, у яких вона проходить. 

Правила можуть включати обмеження щодо часу, простору, взаємодії між 

учасниками та використання ресурсів. Вони визначають ігрову стратегію, 

механіку та інструменти, що використовуються під час гри. У хореографічних 

іграх правила можуть бути пов'язані з вимогами до виконання рухів, 

синхронізації танцюристів або створення певних форм у танцювальній 

композиції. 

Середовище гри — це простір, реальний чи уявний, у якому відбувається 

ігровий процес. Середовище може бути фізичним (наприклад, спортивний 

майданчик, танцювальний зал, клас) або віртуальним (як у випадку з 

відеоіграми). Воно створює умови для реалізації всіх елементів гри і впливає на 

взаємодію між учасниками та процес гри загалом. 



19 
 

 

У реальному середовищі, такому як танцювальний майданчик, важливим 

елементом є фізичний простір для виконання рухів, можливість мобільності, а 

також використання спеціального обладнання чи костюмів. Віртуальне 

середовище, в свою чергу, може створювати складні, але уявні умови, що дають 

учасникам можливість занурюватися в гру з новими можливостями та 

обмеженнями. 

Типологія гри є важливою складовою аналізу цього явища, оскільки різні 

види ігор мають різні функції, цілі та механізми. Класифікація ігор дозволяє 

виокремити основні їх категорії, залежно від змісту і форми, що дає можливість 

більш детально вивчити роль гри в різних сферах людської діяльності, 

включаючи освіту, творчість, спорт та соціальні взаємодії. 

Навчальні ігри є однією з найбільш важливих категорій у контексті 

освіти. Вони сприяють пізнавальному розвитку учасників, покращують їх 

здатність до засвоєння нових знань і навичок у доступній і привабливій формі. 

Ці ігри активно використовуються в школах, вищих навчальних закладах і в 

процесі професійної підготовки. Вони можуть бути спрямовані на вивчення 

різних предметів, мов, математики, історії чи навіть хореографії, де через ігрові 

методи зручно тренувати навички виконання танцювальних рухів або освоєння 

нових стилів. 

Творчі ігри орієнтовані на розвиток фантазії, уяви, а також на 

стимулювання художнього, музичного або літературного процесу. У таких 

іграх учасники можуть створювати нові світи, персонажів, сюжетні лінії, 

образи. Вони використовуються в різних видах мистецтва, включаючи театр, 

музику, живопис, танець. Творчі ігри в хореографії можуть включати 

імпровізацію, де учасники створюють танцювальні фрагменти без заздалегідь 

прописаних рухів, що сприяє розвитку артистичної виразності та технічних 

навичок. 

Рольові ігри є однією з найбільш популярних категорій серед молоді та 

дорослих, оскільки вони дозволяють учасникам приймати різні соціальні ролі, 

що часто буває важливим для розвитку міжособистісних навичок, соціальних 
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компетенцій та розуміння інших точок зору. У цих іграх учасники можуть 

перевтілюватися в різних персонажів, які діють відповідно до визначених ролей 

у межах конкретних ситуацій. Рольові ігри в хореографії можуть включати 

танцювальні постановки, де кожен учасник виконуватиме певну роль, 

відповідну до сюжету або теми вистави [12]. 

Спортивні ігри є однією з найстаріших форм гри, що має чітко визначені 

правила, мету та конкурентну складову. Вони сприяють розвитку фізичних 

здібностей, таких як швидкість, сила, витривалість, а також соціальних якостей, 

включаючи командну роботу та дисципліну. Спортивні ігри можуть бути як 

індивідуальними (наприклад, теніс, бокс), так і командними (футбол, баскетбол, 

волейбол). Вони активно використовуються в шкільній та професійній 

підготовці для розвитку фізичної культури та командних навичок. У 

хореографічних дисциплінах спортивні елементи можуть включати 

танцювальні змагання або участь у танцювальних чемпіонатах. 

Цифрові ігри, або комп'ютерні ігри, стали невід'ємною частиною сучасної 

культури. Вони використовують новітні технології для створення віртуальних 

середовищ, у яких учасники можуть взаємодіяти, виконувати завдання та 

отримувати емоційний відгук від результатів. Інтерактивні ігри дають 

можливість створити віртуальний досвід, який неможливо реалізувати у 

реальному житті, наприклад, у відеоіграх з використанням віртуальної 

реальності або тренажерів для розвитку фізичних навичок. У хореографії 

цифрові ігри можуть включати симулятори танців, де учасники тренують свої 

рухи у віртуальному середовищі або беруть участь у онлайн-змаганнях. 

Настільні ігри є класичним видом гри, який зазвичай передбачає участь 

кількох осіб, що використовують фізичні предмети, такі як фішки, карти, 

кубики, ігрові дошки тощо. Вони сприяють розвитку стратегії, комунікації та 

логічного мислення, часто використовуються як інструмент для соціальної 

взаємодії. У хореографічній освіті настільні ігри можуть бути адаптовані для 

вивчення історії танцю або для розвитку творчих навичок через спеціально 
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розроблені ігри, що поєднують елементи вивчення технік танців з 

інтелектуальними вправами. 

Ігри на відкритому повітрі зазвичай включають активну фізичну 

діяльність, виконувану в природному середовищі. Ці ігри є важливими для 

розвитку фізичних навичок, координації рухів та комунікації серед учасників. 

Вони також сприяють укріпленню здоров'я та психоемоційного стану завдяки 

свіжому повітрю та фізичній активності. В хореографії ігри на відкритому 

повітрі можуть включати танці або руханки, що поєднуються з активними 

фізичними вправами, організованими в природному середовищі. 

Гра, як культурне явище, має глибоке значення в багатьох сферах 

сучасного суспільства, від освіти до соціальних відносин. Вона стає 

інструментом розвитку не лише особистісних якостей, а й важливим елементом 

соціальної інтеграції та культурної ідентифікації. У сучасному світі гра 

виконувала та виконує численні функції, які сприяють розвитку 

інтелектуальних, емоційних і соціальних навичок [10]. 

Гра в освітньому контексті набуває все більшої важливості як інструмент 

навчання, розвитку мотивації та творчих здібностей учнів. Завдяки ігровим 

методикам навчання стає більш доступним та ефективним, оскільки гра 

активно залучає учасників, стимулює їх інтерес до навчального процесу. Ігрові 

стратегії допомагають усвідомити матеріал не лише на когнітивному, але й на 

емоційному рівні, що сприяє кращому засвоєнню знань. 

У сучасній освіті ігрові методи активно використовуються на всіх рівнях 

— від дитячого садка до університетів. Вони включають в себе різноманітні 

формати: від ігор на розвитку логіки й креативного мислення до інтерактивних 

навчальних ігор і тренажерів. Важливими є також методи гейміфікації, коли 

елементи ігор вбудовуються в навчальний процес для підвищення мотивації та 

залученості учнів. 

Гра як метод дозволяє формувати у дітей не лише пізнавальні, але й 

соціальні навички, гнучкість мислення, здатність до командної роботи. У 

хореографічній освіті, наприклад, ігрові методи допомагають розвивати рухові 
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навички, креативність та артистизм, надаючи можливість для імпровізації та 

експресії. 

У культурному контексті гра виступає як важливий інструмент 

збереження традицій і культурних цінностей. За допомогою ігрових практик 

можна передавати культурні особливості, знання, норми та практики з 

покоління в покоління. Це особливо актуально для фольклорних і традиційних 

ігор, які дозволяють молодим людям познайомитись з культурною спадщиною 

свого народу. 

Одночасно, сучасні ігри, особливо цифрові, мають здатність до інтеграції 

інновацій у культурну практику. Вони поєднують традиційні елементи з 

новітніми технологіями, що дає можливість зберегти історичні традиції в 

новому форматі. Наприклад, традиційні танці можуть бути адаптовані до 

відеоігор, що дозволяє інтерактивно освоювати старовинні рухи й стилі. У 

цьому контексті гра стає важливим інструментом для розвитку креативного 

мислення та художнього вираження. 

Гра в соціальному контексті має значення для формування взаємодії, 

згуртованості та соціалізації. Вона є важливим механізмом для розвитку 

соціальних навичок та емоційної інтелігентності, оскільки створює умови для 

взаємодії між людьми, розвитку співпраці та колективних відносин. Через гру 

учасники навчаються пізнавати один одного, ділитися ресурсами, розв'язувати 

конфлікти та формувати соціальні зв'язки. 

Особливо важливу роль гра відіграє в контексті формування згуртованих 

колективів, де кожен учасник має певну роль і відповідальність. Це сприяє 

розвитку командної роботи, вміння співпрацювати з іншими людьми, 

ефективно розподіляти завдання та працювати на загальний результат. 

У соціальних іграх часто присутня елемент змагання, що стимулює 

бажання досягати певних цілей, але в той же час розвивається і вміння 

працювати в команді для досягнення спільних цілей. Такі процеси особливо 

важливі в рамках соціальних або реабілітаційних програм, де гра стає важливим 
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інструментом адаптації до нових умов, розвитку соціальних навичок та 

включення в соціум. 

Таким чином, гра у сучасному суспільстві має багатоаспектне значення і 

виконувала важливі функції у різних сферах діяльності. Вона виступає як 

потужний освітній інструмент, культурний мостик між поколіннями та засіб 

соціалізації, який допомагає формувати важливі соціальні та емоційні навички. 

В умовах швидких змін і новітніх технологій, роль гри стає дедалі важливішою 

в розвитку особистості та суспільства в цілому. 

 

1.3. Гра як метод навчання: переваги та недоліки 

 

Гра, як метод навчання, є одним із найбільш інноваційних та ефективних 

підходів, який активно використовується в сучасній освітній практиці. Вона 

отримала значну популярність завдяки своїм численним перевагам, серед яких 

основними є мотивація учнів, розвиток креативності, соціальних навичок, 

емоційного інтелекту та індивідуальний підхід до кожного учня. Однак, 

незважаючи на свої численні переваги, цей метод має також певні недоліки, що 

варто враховувати при його впровадженні в навчальний процес. 

Один із основних аспектів, який визначає ефективність гри як методу 

навчання, це її здатність значно підвищувати мотивацію учнів до навчання. Гра 

є інструментом, який не лише захоплює увагу, але й стимулює інтерес до 

навчального процесу, що є важливим фактором у досягненні високих 

результатів. Завдяки інтерактивному характеру гри учні мають можливість 

активно брати участь у навчальному процесі, що сприяє розвитку їхнього 

інтересу до отримання нових знань і навичок. Водночас, завдяки тому, що гра є 

цікавою та захоплюючою діяльністю, учні проявляють більшу активність, що, у 

свою чергу, підвищує ефективність засвоєння навчального матеріалу. 

Гра як метод навчання стимулює розвиток креативного мислення учнів. 

Вона вимагає від учасників здатності до винахідливості, адаптації до 

змінюваних умов та пошуку нестандартних рішень. Це дає можливість учням 
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виходити за межі стандартних підходів до вирішення задач і завдань. Крім того, 

в процесі гри учні розвивають критичне мислення, здатність до аналізу і 

рефлексії, що є важливими навичками для успішного навчання. Ігрові завдання 

часто вимагають від учнів не тільки творчого підходу, але й вміння 

адаптуватися до нових ситуацій, що є корисним у житті та професійній 

діяльності. 

Особливо важливою є роль гри в розвитку соціальних навичок учнів. 

Колективні ігри, у яких учасники взаємодіють один з одним, дають можливість 

розвивати комунікативні навички, співпрацю, здатність до лідерства та 

ефективної роботи в команді. У ситуаціях, коли учасники повинні працювати 

разом для досягнення загальної мети, гра сприяє розвитку колективізму, 

взаємопідтримки та взаєморозуміння. Це має велике значення для формування 

соціальних зв’язків серед учнів, а також для навчання їх відповідальності за 

колективний результат. Учасники навчальних ігор мають можливість відчути 

важливість комунікації та співпраці, що є необхідним у реальному житті та 

майбутній професійній діяльності. 

Гра є важливим засобом емоційного розвитку учнів. Вона дозволяє 

працювати з емоціями учасників, надаючи їм можливість переживати 

різноманітні емоційні стани, такі як радість від успіху, переживання від невдач, 

а також здатність контролювати свої емоції у процесі гри. Позитивні емоції, які 

виникають під час гри, коли учасники досягають успіху чи виграють, сприяють 

підвищенню емоційної мотивації та покращують настрій. Це створює 

позитивну атмосферу, в якій учні можуть відчути себе впевнено і зменшити 

стрес чи тривогу. Крім того, гра допомагає учням розвивати емоційний 

інтелект, оскільки вони вчаться керувати своїми емоціями, виражати їх 

адекватно і реагувати на емоції інших. 

Гра як метод навчання дозволяє ефективно реалізувати індивідуальний 

підхід до кожного учня. У ігровому процесі можна адаптувати завдання 

відповідно до рівня знань, здібностей та потреб учнів. Це забезпечує 

можливість кожному учневі працювати на його рівні і досягати своїх особистих 
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результатів. Ігрові методи дають змогу врахувати індивідуальні особливості 

учнів, що є важливим для забезпечення їхнього розвитку та успішного 

навчання. Зокрема, варіативність ігор дає можливість обрати завдання, які 

відповідають конкретним навчальним цілям, та адаптувати їх до потреб учнів, 

тим самим підвищуючи ефективність навчання і сприяючи досягненню 

індивідуальних успіхів [11]. 

Незважаючи на численні переваги, використання гри як методу навчання 

також має свої недоліки, які слід враховувати при її впровадженні в освітній 

процес. Нижче наведено основні недоліки, які можуть знижувати ефективність 

цього методу. 

Гра, як метод навчання, може не бути ефективною для всіх учнів, 

оскільки багато що залежить від їх інтересів і уподобань. Учні, які не 

виявляють зацікавленості в ігровій діяльності або віддають перевагу іншим 

методам навчання, можуть не отримати від гри очікуваної мотивації та 

активності. В таких випадках використання гри може призвести до зниження 

мотивації, а іноді навіть до відмови від участі в навчальному процесі. Тому 

важливо враховувати індивідуальні особливості учнів при виборі методів 

навчання. 

Ігрові методики часто потребують значного часу для організації та 

проведення, що може бути проблемою в умовах обмеженого навчального часу. 

Підготовка та реалізація гри можуть зайняти більше часу, ніж традиційні 

методи навчання, що призводить до обмеження часу на інші важливі аспекти 

навчальної програми. Якщо гра займає надмірно багато часу, це може вплинути 

на виконання інших навчальних завдань і зменшити загальну ефективність 

уроку. 

Одним із суттєвих недоліків ігрових методів є їхня відносна 

невизначеність у вимірюванні результатів. На відміну від традиційних методів, 

які орієнтовані на чітко визначені завдання та результати, ігри можуть бути 

менш структурованими і складними для оцінки. Оцінка прогресу учнів через 

гру може бути важчою, оскільки цей метод більше спрямований на розвиток 
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процесу, ніж на конкретний результат. Відсутність чітких критеріїв оцінки 

може ускладнити контроль за навчанням і оцінюванням учнів. 

У групових іграх може бути важко здійснювати індивідуальний контроль 

за навчанням кожного учня. Коли учні працюють у команді або спільно 

виконують завдання, особливо без чітко визначених ролей, це може призвести 

до нерівномірного залучення учасників. Деякі учні можуть залишатися в тіні 

або не брати активної участі, що знижує ефективність навчання. Крім того, в 

таких ситуаціях може бути складно відстежити, хто з учнів досяг певних 

навчальних результатів. 

Іноді використання гри як методу навчання може призвести до того, що 

учні більше зосереджуються на самій грі, ніж на навчальному процесі. Якщо не 

встановлені чіткі правила і межі, є ризик, що учні будуть занадто захоплені 

ігровим процесом і не приділятимуть достатньо уваги освітньому змісту. Без 

належного контролю і спрямування учні можуть сприймати гру виключно як 

розвагу, що негативно вплине на їхнє навчання. 

Групові ігри, особливо в класах з учнями різного рівня знань і навичок, 

можуть сприяти виникненню соціальних нерівностей. Деякі учасники з 

високим рівнем здібностей можуть домінувати в процесі, залишаючи поза 

увагою слабших учнів. Це може створити відчуття неповноцінності серед тих, 

хто не може активно брати участь або досягати таких самих результатів. Як 

наслідок, такі учні можуть почуватися менш компетентними або навіть 

відчувати соціальну ізоляцію. Тому важливо забезпечити рівні можливості для 

всіх учасників гри і уникати ситуацій, що можуть призвести до соціальних 

нерівностей у класі. 

Гра як метод навчання дійсно має великий потенціал для розвитку 

різноманітних навичок учнів, таких як творчість, соціальні здібності, емоційний 

інтелект і критичне мислення. Її інтерактивний характер дозволяє створити 

навчальне середовище, яке мотивує учнів до активної участі, сприяє розвитку 

їхньої здатності до аналізу і вирішення нестандартних завдань, а також 

підтримує позитивний емоційний настрій. 
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Зокрема, гра забезпечує умови для розвитку командної роботи, де учні 

вчаться співпрацювати, обговорювати стратегії та приймати колективні 

рішення. Крім того, вона сприяє покращенню соціальних навичок, оскільки 

зазвичай передбачає взаємодію між учасниками. Виграші та невдачі під час гри 

допомагають розвивати емоційну стійкість і вміння адаптуватися до змінних 

умов. 

Незважаючи на це, для досягнення максимального ефекту від 

використання гри як методу навчання важливо ретельно планувати кожен етап. 

Врахування індивідуальних особливостей учнів дозволить адаптувати гру до 

їхніх потреб і рівня розвитку. Наприклад, деякі учні можуть потребувати 

більше часу на освоєння гри або інші види підтримки. Водночас необхідно 

забезпечити чіткий контроль за організацією і ходом гри, а також за її 

результатами, щоб уникнути відволікання учнів від навчального процесу і 

гарантувати досягнення поставлених цілей [3]. 

Таким чином, гра як метод навчання може бути надзвичайно ефективною, 

але її застосування потребує ретельного планування, індивідуального підходу 

та чіткого моніторингу результатів. Тільки за таких умов вона може стати 

важливим інструментом для розвитку учнів і досягнення навчальних цілей. 
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РОЗДІЛ 2  

ХОРЕОГРАФІЧНА КУЛЬТУРА ЯК ОБ'ЄКТ ДОСЛІДЖЕННЯ 

 

 

2.1. Визначення хореографічної культури 

 

Хореографічна культура, як одна з основних форм мистецтва, є 

особливим способом вираження емоцій, ідей та думок через рухи тіла. Вона не 

обмежується лише технічною майстерністю виконання танцювальних 

елементів, але й включає в себе глибокий культурний та символічний контекст, 

що надає танцю можливість стати важливим інструментом комунікації. 

Хореографія може бути засобом вираження індивідуальних переживань, 

соціальних явищ та культурних традицій, що надає їй унікальне значення в 

різних суспільних контекстах. 

Вибір форм та стилів танцю в хореографічній культурі є надзвичайно 

різноманітним і відображає багатство історичних етапів розвитку людства. 

Одним із найбільш поширених і визнаних напрямів є класичний балет, що 

виник у Європі в період Ренесансу та став еталоном для формування сучасних 

танцювальних технік. Класичний балет відзначається високою технічною 

майстерністю та строгою структурою, де кожен рух має свій чітко визначений 

зміст і естетичну функцію. Водночас, інші форми, такі як сучасний танець, 

контемпорарі, хіп-хоп, джаз чи народні танці, зазнали впливу не лише 

класичних традицій, а й новітніх течій та інновацій, що дозволяють більш 

вільно висловлювати індивідуальні та соціальні концепції через рух. 

Лауреат Нобелівської премії, письменник Г. Гессе в творі «Гра в 

бісер»(1943) піднімає культурологічну-філософську проблему гри. Гра постає 

як причина культурозбереження, що не вбачає творчості, гра це система. 

Еволюція хореографічної культури постійно сприяє злиттю традиційних 

елементів з сучасними практиками, що дозволяє створювати нові, авангардні 

стилі та підходи в мистецтві танцю. Виникнення нових жанрів і стилів є 
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результатом взаємодії різних культур, соціальних умов, а також впливу 

технічних і технологічних досягнень. Наприклад, в останні десятиліття зростає 

популярність таких напрямів, як відео-арт, танець з використанням 

інтерактивних технологій та інші форми, що поєднують хореографію з 

новітніми засобами візуальної та звукової експресії [5]. 

Особливо варто зазначити, що хореографічна культура не тільки є 

відображенням естетичних смаків та художніх поглядів, а й активно взаємодіє з 

соціокультурними процесами. Танцювальні форми часто відображають важливі 

суспільні процеси, політичні рухи та соціальні трансформації. Наприклад, 

народні танці та ритуальні хореографічні форми часто виконували роль 

збереження культурної спадщини, втілюючи в собі символи та традиції 

окремих народів. Сучасні танцювальні стилі, такі як хіп-хоп або брейк-данс, 

стали засобом самовираження молоді та вираження протесту чи соціальної 

позиції. 

Хореографічна культура відіграє важливу роль у системі освіти, 

виступаючи не тільки як засіб фізичного розвитку, але й як інструмент для 

формування творчих і соціальних навичок. Вона інтегрується в різні освітні 

контексти, включаючи загальноосвітні школи, спеціалізовані школи мистецтв, 

театри, а також вищі навчальні заклади, де навчання танцю і хореографії стає 

невід'ємною частиною навчальної програми. 

По-перше, хореографія як форма мистецтва вносить значний вклад у 

фізичний розвиток учнів. Танцювальні практики сприяють поліпшенню 

координації рухів, розвитку гнучкості, сили, витривалості та моторики. 

Різноманітні танцювальні вправи вимагають від учнів точності рухів, що 

формує не тільки фізичну витривалість, але й увагу до деталей та здатність до 

самоконтролю. Заняття хореографією є корисними не лише для розвитку 

фізичних якостей, але й для загального оздоровлення організму, оскільки 

регулярні тренування сприяють нормалізації постави, покращенню роботи 

серцево-судинної та дихальної систем. 
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По-друге, хореографія є потужним засобом для розвитку творчих 

здібностей учнів. Вона стимулює уяву, сприяє розкриттю індивідуальності та 

допомагає учням втілювати свої емоції, ідеї та концепції через рух. 

Танцювальні практики дозволяють учням не лише виконувати готові 

хореографічні композиції, але й створювати власні постановки, що розвиває 

їхні здібності до імпровізації, композиції та естетичного сприйняття. Участь у 

творчих процесах у хореографії допомагає учням стати більш самовираженими 

і впевненими у своїх силах. 

Крім того, хореографічна культура є важливим інструментом для 

формування таких соціальних навичок, як дисципліна, відповідальність, 

командна робота та взаємодія з іншими учасниками. Вивчення танцю в 

колективі вимагає від учнів високої організованості, здатності працювати в 

команді та дотримуватись встановлених правил і графіку. Це, в свою чергу, 

формує у учнів відчуття колективної відповідальності за загальний результат, а 

також уміння співпрацювати в різних соціальних умовах. Спільне виконання 

танцювальних номерів або участь у хореографічних конкурсах сприяє розвитку 

комунікаційних навичок, уміння слухати і взаємодіяти з іншими учасниками. 

З точки зору освітнього процесу, хореографія також має велике значення 

для розвитку дисципліни та самоконтролю у учнів. Постійна практика, точність 

виконання рухів, дотримання техніки і правила безпеки — всі ці елементи 

формують у учнів відповідальність за власний розвиток і досягнення 

результатів. Важливим є також аспект емоційного розвитку: через 

хореографічну практику учні вчаться керувати своїми емоціями, що є важливим 

компонентом психологічного здоров’я та соціальної адаптації. 

У рамках вищої освіти хореографія може стати основою для професійної 

підготовки хореографів, танцюристів, викладачів танцю та інших фахівців в 

сфері мистецтва. Спеціалізовані навчальні заклади, такі як академії, 

університети та інші мистецькі установи, пропонують глибоке занурення в 

техніки танцю, хореографічну творчість та історію танцю, що дає можливість 
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випускникам займатися викладацькою, постановочною та дослідницькою 

діяльністю [2]. 

Хореографічна культура є важливою складовою соціального життя, 

оскільки танець і хореографія виконують функцію соціалізації, комунікації та 

обміну культурними цінностями. Вона сприяє формуванню зв'язків між 

людьми, дозволяє виражати емоції та ідеї, а також слугує каналом для передачі 

культурних традицій і символів між різними поколіннями та соціальними 

групами. 

Одним із основних аспектів соціальної функції хореографічної культури є 

її роль у процесі соціалізації. Через танець люди здатні виражати не тільки 

індивідуальні емоції, але й належність до певної соціальної групи чи спільноти. 

Участь у колективних танцювальних практиках, таких як танці в народних 

традиціях, хореографічні ансамблі, або танцювальні змагання, допомагає 

людям інтегруватися в соціальні структури, сприяє розвитку колективного духу 

та відчуття спільноти. Така соціалізація через танець є надзвичайно важливою 

для молоді, оскільки дає можливість формувати соціальні зв'язки, розвивати 

комунікативні навички та навички співпраці. 

Танець і хореографія також мають значний вплив на міжкультурну 

комунікацію. У сучасному глобалізованому світі різноманітні стилі та форми 

танцю, такі як балет, хіп-хоп, народні танці або сучасні танці, можуть 

об’єднувати людей з різних культур, сприяючи взаєморозумінню та 

взаємоповазі. Хореографічні фестивалі, міжнародні конкурси та вистави 

дозволяють представникам різних культур поділитися своїми традиціями та 

творчістю, що сприяє зміцненню культурного обміну та збагаченню соціальної 

тканини суспільства. 

Важливим аспектом хореографічної культури є її здатність створювати та 

зберігати колективну ідентичність. Народні танці, обрядові рухи, традиційні 

хореографічні форми часто виконуються на великих святах, фестивалях чи 

ритуалах, де вони допомагають людям відчути свою приналежність до певної 

культурної спільноти чи національної традиції. Ці танці не лише зберігають 
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культурну спадщину, але й створюють міцні емоційні зв’язки між людьми, що 

сприяє зміцненню національної ідентичності та культурного самовизначення. 

Крім того, хореографічна культура має великий потенціал для 

формування соціальної згуртованості в умовах соціальних і культурних змін. 

Виступи, спектаклі та танцювальні шоу можуть стати потужним інструментом 

для вираження соціальних проблем та актуальних питань. Вони можуть 

допомогти привернути увагу до соціальних, політичних чи екологічних 

проблем, сприяючи розвитку соціальної свідомості серед громадськості. 

Враховуючи це, хореографічна культура не лише виконує естетичну 

функцію, але й стає важливим елементом соціальної інтеграції, національної 

ідентичності та культурного обміну. Вона має здатність впливати на соціальні 

процеси, сприяючи збереженню та розвитку культурних традицій, а також 

об'єднуючи людей різних соціальних і культурних груп через спільну участь у 

танцювальних практиках та подіях. 

Хореографічна культура є багатогранним об'єктом наукового 

дослідження, який привертає увагу фахівців з різних наукових дисциплін, таких 

як культурологія, мистецтвознавство, педагогіка, соціологія та психологія. 

Вивчення хореографічної культури науковцями дозволяє глибше зрозуміти її 

роль в історичному, соціальному та культурному контекстах, а також її 

взаємозв'язок з іншими видами мистецтва та науковими сферами. 

Одним із головних напрямків дослідження хореографічної культури є 

вивчення її еволюції. Зокрема, важливими є питання виникнення та розвитку 

різних танцювальних форм, стилів та технік у різні історичні епохи. На основі 

архівних матеріалів, історичних джерел та культурних пам'яток, дослідники 

можуть простежити, як змінювалися функції танцю у різних культурах та 

соціальних системах, а також як він реагував на соціально-політичні зміни. Це 

дозволяє краще зрозуміти, як хореографія відображала та формувала культуру, 

і як у свою чергу вона впливала на розвиток інших сфер людської діяльності. 

Хореографічна культура також є важливим об'єктом для соціологічних 

досліджень. Танці та хореографічні виступи можуть слугувати інструментом 
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для вивчення соціальних процесів, таких як соціалізація, групова ідентичність 

та культурна комунікація. Через аналіз колективних танцювальних практик, 

фольклорних і обрядових рухів, можна дослідити механізми взаємодії між 

людьми, процеси групового формування та роль хореографії в укріпленні 

соціальних зв'язків. Крім того, хореографія є важливим засобом для 

дослідження культурної динаміки, міжкультурного діалогу та соціальних 

трансформацій у глобалізованому світі. 

З точки зору педагогіки, хореографічна культура є важливим 

інструментом для розвитку творчих здібностей учнів і студентів, а також для 

формування важливих соціальних і психологічних якостей. Дослідження 

ефективності хореографічних методик у навчальному процесі допомагає 

оцінити їх вплив на фізичний, емоційний та інтелектуальний розвиток учнів. 

Зокрема, дослідження хореографії в освітніх закладах дає можливість 

визначити її роль у формуванні дисципліни, колективної роботи, уважності та 

критичного мислення. 

Не менш важливою є психологічна складова хореографічної культури. 

Танець і рухи тіла мають безпосередній вплив на психологічний стан індивіда. 

Вивчення хореографії з психологічної точки зору дозволяє дослідити, як танець 

може впливати на емоційну сферу, стресостійкість, самовираження та 

самооцінку. Також важливим є дослідження впливу танцювальних практик на 

психофізіологічний стан людини, адже рухи тіла можуть бути ефективними 

засобами боротьби з емоційним напруженням і психологічними розладами. 

Окрім того, хореографічна культура є об'єктом дослідження з точки зору 

її взаємозв'язку з іншими видами мистецтва, такими як музика, театр, живопис 

та література. Танцювальні виступи часто супроводжуються музикою та 

сценічним оформленням, а взаємодія між цими елементами створює нові 

можливості для художнього вираження та інтерпретації. Окрім цього, 

дослідження хореографічної культури дозволяє вивчити її роль у формуванні 

театрального мистецтва, розвитку виставкових практик та сучасних арт-

проектів. 
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Таким чином, хореографічна культура є складним і 

багатофункціональним об'єктом наукового дослідження, що потребує інтеграції 

знань з різних дисциплін. Аналіз її різних аспектів дозволяє глибше зрозуміти її 

сутність та вплив на різні сфери життя, від фізичного розвитку людини до 

соціокультурних трансформацій. 

 

2.2. Формування хореографічної культури у школярів 

 

Хореографія є важливим елементом освітнього процесу в 

загальноосвітніх школах, відіграючи ключову роль у фізичному, емоційному та 

культурному розвитку учнів. Її значення в рамках навчального процесу 

виходить за межі простого навчання техніці танцю, включаючи вплив на 

формування важливих соціальних та психологічних якостей особистості. 

Перш за все, хореографія сприяє розвитку фізичної підготовленості учнів. 

Завдяки регулярним заняттям танцями покращується загальний фізичний стан 

дітей: зміцнюються м'язи, покращується гнучкість і витривалість, коригується 

постава. Ці фізичні аспекти мають безпосередній вплив на здоров'я школярів, 

адже регулярна фізична активність сприяє запобіганню багатьом 

захворюванням та покращенню загальної фізичної форми. 

Крім того, хореографія відіграє важливу роль у розвитку координації 

рухів та моторики. Вивчення танцювальних рухів потребує точності, 

злагодженості та синхронізації дій, що позитивно впливає на розвиток 

моторних навичок учнів, сприяючи покращенню координації та рівноваги. 

Танець як мистецтво руху також стимулює розвиток просторової уяви та 

орієнтації в просторі, що є важливою складовою навчання. 

Хореографія є також потужним інструментом для розвитку емоційної 

виразності учнів. Через танець учні навчаються передавати емоції, настрої та 

ідеї без слів, що дозволяє їм краще розуміти та виражати свої почуття. Такі 

заняття сприяють розвитку емоційного інтелекту, допомагають школярам 
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навчитися контролювати та виражати емоції, що є важливим аспектом у 

їхньому загальному особистісному розвитку. 

Особливо важливим є розвиток таких якостей, як дисципліна, 

відповідальність та здатність працювати в команді. Вивчення танцювальних 

композицій передбачає чітке дотримання розкладу, вимог до виконання рухів, 

спільну роботу в групах або ансамблях. Це навчає учнів співпрацювати з 

іншими, підкорятися загальним правилам, розвиває їх здатність до колективної 

роботи, що є важливими соціальними навичками в будь-якому суспільстві. 

Більше того, хореографічна діяльність сприяє розвитку творчих 

здібностей школярів. Танець дозволяє учням виявляти свою індивідуальність 

через рух, розвиває фантазію та уяву. Заняття хореографією формують у дітей 

здатність до самовираження, заохочують їх до створення власних 

танцювальних композицій і розвивають креативність. Це є важливим аспектом 

не лише для художнього розвитку, але й для формування загального 

інтелектуального потенціалу. 

У процесі формування хореографічної культури у школярів 

застосовуються різноманітні методи та підходи, які сприяють комплексному 

розвитку учнів, покращують їх технічні навички та емоційну виразність. 

Використання різних методів дозволяє вчителям досягти максимально 

ефективних результатів у навчанні хореографії. Основними методами є 

традиційні, ігрові, інноваційні та інтегровані підходи [13]. 

Традиційні методи навчання хореографії передбачають освоєння основ 

класичних танцювальних технік, народних танців та інших традиційних стилів. 

Це включає в себе навчання основним елементам класичної хореографії, таким 

як позиції, кроки, вправи на розвиток гнучкості та сили, техніку постановки 

рухів і їх злагодженості. Традиційні методи акцентують увагу на точності 

виконання технічних елементів, розвитку фізичних здібностей і зміцненні 

основ танцювальної підготовки. Це важливі елементи, оскільки класичний 

танець є основою для багатьох сучасних танцювальних стилів. Застосування 

таких методів у школах сприяє розвитку дисципліни та уважності учнів, а 
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також формує у них базові навички для освоєння більш складних танцювальних 

технік. 

Ігрові методи включають в себе використання танцювальних ігор, які 

сприяють розвитку рухової активності учнів у невимушеній та доступній 

формі. Ці методи дозволяють залучити дітей до активної участі в процесі 

навчання, знімають напруження та сприяють розвитку творчих здібностей. 

Танцювальні ігри можуть включати імпровізації, ритмічні вправи або конкурси, 

що допомагають учням краще відчути музику, розвивати почуття ритму та 

координацію рухів. Цей метод сприяє соціалізації учнів, їхньому 

співробітництву в групах та формуванню позитивних емоцій, пов'язаних з 

фізичними вправами. 

Інноваційні методи включають застосування сучасних танцювальних 

технік і стилів, таких як контемпорарі, хіп-хоп, джаз, та інші. Ці методи 

дозволяють школярам виразити себе через нові форми танцю, а також 

розвивати їхню експресивність, імпровізаційні здібності та гнучкість у 

виконанні рухів. Інноваційні методи враховують сучасні тенденції в 

танцювальній культурі і дають змогу школярам освоїти стилі, що є 

популярними в молодіжному середовищі. Це сприяє підвищенню інтересу до 

хореографії, заохочує учнів до творчості та самовираження. Сучасні стилі 

танцю також допомагають розвивати не лише фізичні, а й емоційні аспекти 

навчання, дозволяючи учням працювати з різними настроями, темпами та 

динамікою рухів. 

Інтегровані методи передбачають поєднання хореографії з іншими 

видами мистецтва, такими як музика, театр, живопис, що сприяє комплексному 

розвитку учнів. Цей підхід дозволяє розширити уявлення дітей про мистецтво в 

цілому, допомагаючи їм зрозуміти, як танець може бути пов'язаний з іншими 

елементами творчого процесу. В інтегрованих методах учні не тільки 

виконують танцювальні рухи, але й вивчають, як ці рухи можуть бути 

доповнені музикою або сценічними образами. Це підвищує рівень емоційної 

виразності учнів, даючи їм можливість відчувати танець як комплексне 
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мистецтво, що включає не лише фізичну, але й емоційну складову. Завдяки 

цьому підходу учні вчаться більш глибоко сприймати танець і музику, 

розвиваючи свою уяву та творчі здібності. 

Формування хореографічної культури в учнів не лише покращує їх 

фізичний розвиток, але й сприяє значному розвитку соціальних і творчих 

навичок, що є важливими складовими їхнього загального розвитку. 

Хореографія стає потужним інструментом для розвитку в учнів таких навичок, 

як командна робота, комунікація, а також творчий підхід до вирішення завдань. 

Командна робота є однією з ключових навичок, яку учні здобувають під 

час занять хореографією. Танцювальні постановки, зокрема в групових 

номерах, потребують високого рівня синхронізації та співпраці між 

учасниками. Вони вчаться працювати в команді, де кожен має важливу роль, і 

успіх залежить від здатності підтримувати один одного, слухати, допомагати в 

складних моментах та дотримуватися загальної мети. Це формує почуття 

відповідальності за спільний результат, розвиває здатність до взаємодії та 

співпраці з іншими, що є важливими аспектами для соціалізації в майбутньому 

житті учнів. У процесі репетицій та підготовки до виступів діти вчаться 

взаємодіяти, розв'язувати конфлікти, адаптуватися до змін і працювати разом на 

досягнення спільної мети. 

Комунікація через танець є ще одним важливим аспектом розвитку 

соціальних навичок. Танець є мистецтвом невербальної комунікації, де учні 

навчаються передавати емоції, почуття та ідеї без використання слів. Це 

дозволяє розвивати вміння слухати не тільки через звук, а й через рухи, погляди 

та жести. Через танець учні можуть виражати свою індивідуальність і 

ставлення до навколишнього світу, а також навчатися розуміти емоційні 

сигнали своїх партнерів. Це особливо корисно для розвитку емоційного 

інтелекту, здатності до емпатії та ефективної взаємодії з іншими людьми. 

Вміння висловлювати свої почуття через рухи допомагає школярам краще 

орієнтуватися в міжособистісних стосунках та розвивати відчуття спільної мети 

та гармонії в колективі [5]. 
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Творчий підхід є важливою складовою формування хореографічної 

культури. Заняття хореографією стимулюють учнів до створення власних 

танцювальних композицій, що розвиває їхню уяву, креативність та здатність до 

самовираження. Творчі заняття з танцю дають змогу учням експериментувати з 

різними стилями, техніками та темами, знаходити нові форми виразу. Вони 

вчаться використовувати танець як засіб самовираження, виявляти свою 

індивідуальність та стиль. Створення хореографічних композицій також 

дозволяє розвивати в учнів організаційні навички, оскільки створення 

танцювального номеру потребує планування, структурованості, а також вміння 

працювати з часом та ресурсами. 

Психологічний аспект хореографічної культури є важливим елементом її 

впливу на розвиток школярів. Хореографія, як форма мистецької та фізичної 

активності, здатна значно впливати на емоційний, психологічний та соціальний 

розвиток дітей. Вона допомагає учням розвивати емоційну виразність, 

зміцнювати самооцінку, а також сприяє розвитку творчих і креативних 

здібностей. 

Емоційна виразність є однією з основних складових хореографічної 

культури. Танцювальна діяльність дозволяє учням висловлювати свої емоції та 

переживання через рухи, міміку та жести. Це особливо важливо для школярів, 

оскільки танець стає одним із засобів комунікації, де кожен рух може виражати 

радощі, сум, гнів чи інші емоції. Завдяки танцю учні навчаються розпізнавати 

та виражати свої почуття, що позитивно впливає на розвиток емоційного 

інтелекту. Це дає можливість школярам краще зрозуміти себе і своє оточення, а 

також здобути важливі навички в управлінні емоціями, що є основою для 

гармонійного психоемоційного розвитку. 

Самооцінка та впевненість у собі — ще один важливий психологічний 

аспект хореографічної діяльності. Досягнення успіхів у танцювальних заняттях, 

а також участь у виступах, конкурсах і фестивалях дозволяє учням підвищити 

свою самооцінку. Кожен вдало виконаний рух, танець або постановка — це не 

тільки технічне досягнення, але й психологічне досягнення, яке підвищує 
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впевненість у власних силах. Зростання самооцінки через хореографію також 

виявляється в здатності долати труднощі, працювати над собою і досягати 

поставлених цілей, що позитивно позначається на загальному самопочутті і 

соціальній адаптації учнів. 

Креативність і інноваційне мислення також розвиваються через 

хореографічну діяльність. Танцювальні заняття сприяють розвитку творчих 

здібностей, оскільки дають можливість учням експериментувати з різними 

стилями, рухами та техніками. Вони вчаться шукати нові рішення, комбінувати 

різні елементи в одну танцювальну композицію, що є основою для розвитку 

креативного та інноваційного мислення. Це вміння адаптувати наявні техніки 

до нових умов і створювати оригінальні ідеї на основі класичних форм є 

важливим для розвитку загальної творчої креативності в дітей. Через танець 

учні вчаться мислити нестандартно, шукати нові підходи до звичних завдань, 

що є важливим для їхнього розвитку в контексті сучасних вимог до 

інтелектуальної гнучкості і креативності. 

Хореографія є важливим інструментом культурного розвитку учнів, 

оскільки вона дає можливість не лише зберігати, але й активно розвивати 

культурні традиції. Залучення школярів до вивчення народних танців і 

традиційних хореографічних форм є важливим аспектом формування 

національної свідомості та пошанування культурної спадщини. Через танець 

учні знайомляться з історією і культурою свого народу, а також з елементами 

інших національних традицій, що дозволяє їм краще розуміти багатство 

культурного розмаїття. 

Вивчення народних танців не тільки допомагає зберегти культурні 

традиції, але й є способом їх трансляції до наступних поколінь. Окрім цього, 

хореографія дає можливість учням ознайомитися з культурними традиціями 

інших народів, що сприяє розвитку толерантності, взаємоповаги та 

міжкультурного діалогу. Вони вчаться шанувати різноманітність культур, 

зберігати відкритість до нових ідей та цінностей, що є важливим у сучасному 

глобалізованому світі. 
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Оцінка результатів хореографічного навчання є невід'ємною частиною 

освітнього процесу, оскільки вона дає змогу відстежити рівень розвитку учнів, 

визначити їхні сильні сторони та areas для покращення. Оцінка повинна бути 

комплексною, охоплюючи не тільки технічні навички, а й розвиток творчих, 

емоційних, соціальних і комунікативних здібностей. 

Формативне оцінювання має на меті постійне спостереження за 

процесом навчання, надаючи учням зворотний зв'язок про їхній прогрес. Це 

дозволяє виявити труднощі на ранніх етапах і оперативно коригувати підхід до 

навчання. Формативне оцінювання включає такі методи, як спостереження під 

час репетицій, усні відгуки від викладачів, оцінка участі в групових проектах і 

дискусіях. Воно дає змогу учням отримати підтримку і корекцію на кожному 

етапі навчання, а також заохочує їх до активної участі в процесі вдосконалення 

своїх навичок. 

Підсумкове оцінювання дозволяє зробити загальну оцінку досягнень 

учнів після завершення певного етапу навчання або виконання танцювальної 

композиції. Це оцінювання зазвичай включає більш формалізовані критерії, такі 

як точність виконання технічних елементів, емоційна виразність, креативність 

композицій, а також загальний вплив виступу на глядача. Підсумкове 

оцінювання може проводитися у вигляді підсумкових виступів або конкурсів, 

де учні мають можливість продемонструвати свої досягнення перед 

аудиторією. 

Основними аспектами оцінки хореографічного навчання є: 

1. Технічні навички — точність виконання рухів, координація, сила та 

гнучкість. 

2. Творчі здібності — здатність до самовираження, оригінальність 

композицій, імпровізація. 

3. Емоційна виразність — вміння передавати емоції через рухи, вираз 

обличчя, взаємодія з партнерами. 
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4. Соціальні та комунікативні навички — здатність працювати в 

колективі, взаємодіяти з іншими учасниками групи, дотримання 

дисципліни та взаємоповаги під час репетицій і виступів. 

Крім того, важливою частиною оцінки є самооцінка учнів. За допомогою 

регулярного самоаналізу своїх досягнень та недоліків, учні можуть краще 

зрозуміти свої сильні сторони та працювати над поліпшенням своїх навичок. 

Оцінка результатів хореографічного навчання повинна мотивувати учнів до 

подальшого розвитку, заохочувати їх до творчих пошуків і самовдосконалення. 

Попри значні переваги хореографії як складової освітнього процесу, існує 

низка викликів, які можуть обмежувати ефективність її впровадження та 

розвитку серед школярів. Одним з основних викликів є недостатнє оснащення 

шкіл для проведення повноцінних хореографічних занять. Багато шкіл не 

мають спеціалізованих танцювальних залів, що обмежує можливості для 

навчання. Відсутність сучасного обладнання, таке як дзеркала, спеціальні 

підлоги для танців, звукові системи, ускладнює проведення занять на 

належному рівні. Це може призводити до того, що учні не отримують достатньо 

практичного досвіду і не можуть розвивати свої навички в повному обсязі [1]. 

Іншим важливим викликом є відсутність кваліфікованих фахівців, 

здатних проводити хореографічні заняття в школах. Брак педагогів з 

професійною підготовкою, досвідом роботи та знанням методик навчання 

хореографії обмежує якість освітнього процесу. Це особливо стосується малих 

населених пунктів, де не завжди є можливість знайти фахівців, здатних навчати 

учнів танцювальним дисциплінам. 

Однак, розвиток нових освітніх стандартів і технологій відкриває 

можливості для інтеграції хореографії у загальний освітній процес. Зокрема, 

впровадження дистанційного навчання та онлайн-курсів з хореографії може 

допомогти долати географічні та інфраструктурні обмеження. Використання 

сучасних технологій, таких як відеоуроки, онлайн-консультації, мобільні 

додатки для розвитку хореографічних навичок, створює нові можливості для 

інтеграції хореографії в освіту. 
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Також важливим є розвиток програми підготовки вчителів хореографії в 

педагогічних вишах. Підвищення кваліфікації існуючих педагогів і надання їм 

можливості освоїти новітні танцювальні техніки, методики та інструменти для 

викладання хореографії дозволить забезпечити високу якість навчання. 

У перспективі, розвиток хореографії в школах може не лише покращити 

фізичне, емоційне та творчі здібності учнів, але й сприяти формуванню 

національної та культурної ідентичності. Залучення учнів до вивчення 

народних танців та сучасних танцювальних стилів допоможе зберегти і 

примножити культурні традиції, а також сприятиме розвитку міжкультурного 

діалогу. 

Таким чином, формування хореографічної культури у школярів є 

складним і багатогранним процесом, що включає розвиток фізичних, творчих, 

соціальних та культурних навичок. Ретельно організоване навчання хореографії 

сприяє всебічному розвитку учнів, покращує їх фізичну та емоційну сферу, а 

також виховує майбутніх громадян з глибоким розумінням і повагою до 

культури та мистецтва. Успішна інтеграція хореографії в освітній процес, 

попри наявні виклики, здатна значно підвищити якість освіти та формувати у 

школярів ширше бачення світу через культуру і мистецтво. 

 

  



43 
 

 

РОЗДІЛ 3  

МЕТОДОЛОГІЧНІ АСПЕКТИ ІНТЕГРАЦІЇ ГРИ  

В ХОРЕОГРАФІЧНИЙ ПРОЦЕС 

 

 

3.1. Методи та стратегії впровадження ігрових елементів у 

навчальний процес 

 

Ігрові елементи в хореографічному навчанні є потужним і ефективним 

інструментом для розвитку творчих, фізичних і когнітивних навичок учнів. 

Вони дозволяють створити невимушену атмосферу, що сприяє кращому 

засвоєнню танцювальних технік, активізує мотивацію та сприяє розвитку 

емоційної виразності. Включення ігрових елементів у навчальний процес 

допомагає учням не тільки вивчати хореографічні рухи, але й розвивати 

важливі соціальні та комунікативні навички, необхідні для успішної роботи в 

групі. Ігрові методи навчання в хореографії передбачають активне залучення 

учнів до процесу через виконання завдань, які стимулюють розвиток творчого 

мислення, уважності та пам’яті, а також співпраці з однокласниками. 

Одним з основних методів є танцювальні ігри, які створюють умови для 

учнів, щоб вони могли через гру освоювати основи хореографії. Це можуть 

бути вправи, які включають виконання танцювальних рухів у вигляді ігрових 

завдань, де учні мають повторювати певні рухи або змінювати їх під час 

виконання. Наприклад, учні можуть отримувати завдання змінювати напрямок 

рухів, стиль або темп в залежності від вказівок педагога чи умов гри. Це 

дозволяє не тільки освоїти технічні елементи танцю, але й сприяє розвитку 

ритмічності, координації та реакції на зовнішні стимули, що є важливими 

складовими хореографічного процесу. Танцювальні ігри також створюють 

атмосферу здорової конкуренції та підтримки серед учнів, що заохочує їх до 

активної участі та самовираження. 
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Ігри на увагу та пам'ять є ще одним важливим елементом в 

хореографічному навчанні. Ці ігри сприяють розвитку когнітивних навичок, 

зокрема уваги та пам'яті, що є критично важливими для танцюристів, оскільки 

танець потребує чіткої концентрації на рухах і здатності швидко засвоювати 

нові рухові комбінації. Наприклад, учні можуть виконувати короткі 

хореографічні фрагменти, які вони повинні запам’ятати, а потім відтворити. Це 

може бути завдання, яке включає певну кількість рухів або танцювальних 

елементів, які необхідно відтворити в точно визначеному порядку. Такі ігри 

активно тренують пам’ять і допомагають учням покращити здатність до 

запам’ятовування хореографічних композицій, що є важливою навичкою для 

танцюристів різних рівнів підготовки. 

Окрім того, використання рольових ігор в хореографічному навчанні дає 

можливість учням виконувати різні ролі, що відповідають різним 

танцювальним стилям або персонажам, що розкривають певні емоційні аспекти 

танцю. В таких іграх учні можуть стати частинами танцювальної композиції, 

виконуючи ролі як солістів, так і учасників групових номерів, що дозволяє їм 

не тільки освоїти техніку рухів, а й глибше пізнати культурну та емоційну 

складову різних танцювальних традицій. Вони можуть вивчати, як через рухи і 

вирази обличчя передавати різні емоції, що значно розвиває їх емоційну 

виразність та здатність до імпровізації. Така взаємодія з танцювальними 

персонажами дозволяє учням не лише покращити фізичні навички, але й 

сформувати культурне і емоційне розуміння танцю, що є важливим аспектом 

розвитку хореографічної культури [8]. 

Впровадження цих ігрових елементів у хореографічний навчальний 

процес сприяє не лише розвитку технічних танцювальних навичок, але й 

вихованню творчих та соціальних якостей учнів. Вони навчаються бути 

уважними до своїх партнерів, діяти в колективі, виконувати завдання з 

максимальною самовіддачею та розвивати свою емоційну виразність. В 

результаті, ігрові методи навчання стають важливим інструментом, що сприяє 

всебічному розвитку учнів у хореографії, дозволяючи їм не лише вивчати 
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техніку, а й глибше пізнавати емоційну та культурну складову мистецтва 

танцю. 

Ігрові методи в хореографічному навчанні не тільки сприяють розвитку 

технічних і творчих навичок учнів, але й активно сприяють розвитку їх 

соціальних навичок, зокрема вміння працювати в команді, ефективно 

взаємодіяти з іншими учасниками та розвивати колективну відповідальність. 

Створення умов для співпраці через ігрові елементи дозволяє учням глибше 

відчути важливість колективної роботи та поліпшити взаєморозуміння серед 

учасників. 

Групові танцювальні ігри є одним з найефективніших способів розвитку 

вмінь працювати в команді. Ці ігри спрямовані на створення групових завдань, 

де учні повинні працювати разом, щоб досягти спільної мети, наприклад, 

виконати танцювальну композицію або вирішити хореографічну задачу. Такі 

завдання сприяють розвитку вміння синхронно рухатися, кооперувати з іншими 

учасниками та підвищують рівень взаємодії в групі. Водночас групові 

танцювальні ігри дозволяють учням відчути важливість колективної 

відповідальності за виконання загальної роботи, що сприяє формуванню 

навичок співпраці і підтримки один одного у процесі навчання. 

Ігри на комунікацію та взаємодію є ще одним важливим інструментом, 

що розвиває соціальні навички учнів. Ці ігри акцентують увагу на взаємодії між 

партнерами під час виконання танцювальних рухів. Завдання, що включають 

комунікацію через погляд, жести чи синхронізацію рухів без слів, розвивають у 

учнів здатність до невербальної взаємодії. Наприклад, передача рухів через 

погляд або взаємні відповіді у танці допомагають розвивати уміння 

співвідносити свої дії з партнерами, встановлювати контакт через рухи та 

емоції, що є важливим аспектом танцювальної роботи в колективі. Такі 

завдання створюють атмосферу співпраці, де учасники вчаться розуміти і 

відчувати інших, адаптувати свої рухи до загального ритму та взаємодіяти у 

різних танцювальних формах. 
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Челенджі та змагання також є частиною ігрових елементів, які можуть 

значно покращити взаємодію та співпрацю в групах. Організація челенджів чи 

змагань у формі гри є потужним інструментом для мотивації учнів. Ці змагання 

можуть бути як індивідуальними, де кожен учасник демонструє свою 

імпровізацію або виконує завдання на найкраще виконання танцювального 

елементу, так і командними, коли учні працюють разом, щоб продемонструвати 

спільний танцювальний номер. Такі змагання не тільки сприяють розвитку 

танцювальних навичок, але й підвищують колективний дух, стимулюють 

здорову конкуренцію та допомагають учням краще зрозуміти важливість 

співпраці і командної роботи для досягнення спільних результатів. Челенджі 

також сприяють розвитку стійкості до стресу та покращенню самовизначення 

учнів у колективних умовах, що допомагає їм не тільки в танцювальній 

практиці, але й у повсякденному житті. 

Ігрові методи є універсальним засобом, що ефективно інтегрується у різні 

стилі хореографії, сприяючи підвищенню мотивації учнів та їхньої 

зацікавленості у процесі навчання. Адаптація ігрових елементів до 

особливостей кожного стилю дозволяє не лише полегшити освоєння технічних 

аспектів танцю, а й створити атмосферу творчості, емоційного залучення та 

культурного збагачення. 

У класичній хореографії ігрові елементи використовуються для 

формування базових навичок, таких як позиції, рівновага та правильне 

виконання рухів. Наприклад, завдання, що включають елементи гри, 

дозволяють учням змагатися у тривалості утримання балансу чи виконання 

певних рухів у заданій послідовності. Такі вправи сприяють розвитку уваги, 

координації та технічної майстерності, водночас підтримуючи зацікавленість і 

уникнення монотонності в процесі навчання. 

У сучасних танцювальних стилях, таких як контемпорарі чи хіп-хоп, 

ігрові методи спрямовані на стимулювання імпровізації, свободи 

самовираження та експериментування з музикою. Завдання, що включають 

імпровізацію у формі гри, наприклад, "передача руху" від одного учасника до 
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іншого або створення спонтанних хореографічних композицій у відповідь на 

задану емоцію чи ритм, розвивають креативність і здатність до інтерпретації 

музики. 

Ігрові елементи в народних танцях ґрунтуються на традиційних 

культурних звичаях та обрядових діях, що дозволяє учням глибше зануритися у 

народну творчість. Використання народних ігрових форм, таких як танцювальні 

кола чи парні змагання, сприяє не лише оволодінню технікою народного танцю, 

а й формує інтерес до культурної спадщини, виховує повагу до національних 

традицій і стимулює міжкультурний діалог. 

Інтеграція ігрових елементів у навчальний процес сприяє гармонійному 

поєднанню технічного, емоційного та культурного компонентів 

хореографічного навчання, створюючи ефективний і захопливий процес 

освоєння танцювального мистецтва. 

Інтеграція мультимедійних та технологічних засобів у процес 

хореографічного навчання значно розширює можливості впровадження ігрових 

методів, створюючи інноваційне та захопливе освітнє середовище. Сучасні 

технології дозволяють адаптувати ігрові елементи до різних рівнів підготовки 

учнів, забезпечуючи більш гнучкий підхід до навчання. 

Одним із найпоширеніших підходів є використання мобільних додатків і 

спеціалізованих програм, які надають учням доступ до інтерактивних вправ і 

завдань. Такі додатки можуть включати завдання на повторення танцювальних 

рухів, аналіз техніки виконання через автоматичну оцінку рухів або 

інтерактивні вікторини з елементами танцювальної культури. Це дозволяє 

учням не лише вдосконалювати технічні навички, а й розвивати самостійність у 

навчанні. 

Технології віртуальної та доповненої реальності (VR/AR) відкривають 

нові горизонти для хореографічної освіти. Завдяки VR учні можуть 

занурюватися у віртуальні простори, де вони взаємодіють з віртуальними 

партнерами чи персонажами, які демонструють рухи або хореографічні 

постановки. Доповнена реальність, у свою чергу, дозволяє вивчати танцювальні 
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елементи, інтегруючи віртуальні підказки у реальне середовище, наприклад, 

через проекцію траєкторій рухів чи поз для виконання вправ. Ці інструменти 

забезпечують персоналізований зворотний зв’язок і сприяють кращому 

засвоєнню матеріалу [4]. 

Мультимедійні засоби, такі як відеоуроки, презентації та навчальні 

ролики, є невід’ємною частиною ігрових методів у хореографії. Відеоуроки, 

поєднані з інтерактивними завданнями, дозволяють учням візуально 

спостерігати за технікою виконання рухів і виконувати їх у реальному часі. 

Крім того, використання мультимедійних презентацій допомагає поєднати 

навчальний матеріал з культурними та історичними аспектами, інтегруючи 

елементи гри, такі як вікторини або завдання на повторення побачених рухів. 

Для успішного впровадження ігрових елементів у хореографічний процес 

важливо забезпечити високий рівень мотивації учнів, що є ключовою умовою 

ефективного навчання та розвитку їх творчого потенціалу. 

Одним із способів підвищення мотивації є використання індивідуальних 

та групових цілей. Постановка чітких і досяжних завдань допомагає учням 

відчувати прогрес і досягнення. Наприклад, це можуть бути завдання на 

освоєння нових танцювальних рухів, вивчення певного стилю або участь у 

колективному виступі. Групові цілі також сприяють розвитку командної роботи 

та взаємодії між учнями, стимулюючи їх працювати спільно для досягнення 

результату. 

Нагороди та заохочення є важливим інструментом, який підсилює 

мотивацію та викликає інтерес до навчання. Традиційні нагороди, такі як 

грамоти чи подяки, можуть поєднуватися з сучасними елементами гейміфікації. 

Наприклад, впровадження системи балів, рівнів або значків за досягнення 

допомагає підтримувати інтерес до навчання. Учні можуть отримувати бали за 

активність, творчий підхід або успішне виконання завдань, що створює дух 

змагання і мотивує до постійного самовдосконалення. 

Не менш важливим є підтримка та зворотний зв’язок, які створюють 

атмосферу довіри та сприяють кращому засвоєнню матеріалу. Учні повинні 
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отримувати регулярні позитивні коментарі від вчителів та однокласників, які 

підкреслюють їхні успіхи й допомагають зрозуміти, над чим потрібно 

працювати. Такий підхід сприяє формуванню впевненості у власних силах і 

заохочує до подальших зусиль. 

Впровадження ігрових елементів у хореографічний навчальний процес є 

важливим кроком для забезпечення ефективного та захопливого навчання. 

Завдяки іграм можна не лише формувати базові танцювальні навички, але й 

розвивати творчий потенціал, соціальні та комунікативні здібності учнів. 

Поєднання традиційних методів з інноваційними підходами, такими як 

гейміфікація та інтеграція мультимедійних засобів, дозволяє створити 

сприятливі умови для формування хореографічної культури. Комплексний 

підхід до мотивації, включаючи чіткі цілі, нагороди та підтримку, забезпечує 

учням позитивний досвід, сприяючи їхньому всебічному розвитку 

 

3.2. Дослідження ефективності ігрових методів 

 

Метою дослідження є визначення ефективності ігрових методів у 

хореографічному навчанні та їхнього впливу на розвиток творчих, соціальних і 

танцювальних здібностей учнів. Особлива увага приділяється впровадженню 

ігор у навчальний процес, їхній здатності підвищувати мотивацію до занять, 

формувати комунікативні навички та сприяти самовираженню через 

хореографічну діяльність. 

Для досягнення поставленої мети визначено такі завдання: 

Перш за все, передбачається проведення аналізу ефективності ігрових методів у 

навчальному процесі. Це включає оцінку впливу ігор на засвоєння технічних 

елементів танцю, розвиток координації рухів, ритмічності та здатності до 

творчого самовираження. У цьому контексті дослідження зосереджено на 

вивченні, як ігрові вправи сприяють досягненню навчальних цілей, підвищують 

інтерес до хореографії та забезпечують кращий рівень засвоєння матеріалу. 
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Друге завдання стосується вивчення впливу ігрових методів на мотивацію 

учнів до занять хореографією. У рамках цього аспекту дослідження 

з’ясовується, якою мірою ігрові елементи сприяють підвищенню інтересу до 

занять, зменшенню страху перед помилками та стимулюють активну участь у 

навчальному процесі. 

Третє завдання охоплює дослідження впливу ігрових методів на розвиток 

соціальних і комунікативних навичок учнів. Це включає аналіз того, як групові 

ігри допомагають учням працювати в команді, спілкуватися з партнерами, 

ефективно взаємодіяти під час виконання спільних завдань і формувати стійкі 

соціальні зв’язки. 

Реалізація зазначених завдань дозволить оцінити дієвість ігрових методів у 

хореографії та сприятиме вдосконаленню підходів до їхнього використання в 

освітньому процесі. 

Для досягнення поставленої мети та розв’язання окреслених завдань було 

застосовано комплексний підхід із використанням низки методів дослідження. 

Першим із них є метод спостереження, який забезпечує можливість фіксувати 

поведінкові зміни учнів під час впровадження ігрових методів у 

хореографічний процес. Зокрема, спостереження дозволяє аналізувати 

емоційний стан учнів, рівень їхньої залученості у виконання завдань, реакції на 

ігрові ситуації, а також оцінювати їхню взаємодію з викладачем і іншими 

учасниками групи [5]. 

 Другим методом виступає анкетування, яке передбачає збір суб’єктивних 

оцінок учнів щодо впливу ігрових методів на їхню мотивацію, задоволення 

навчальним процесом і досягнення навчальних цілей. Анкети містили 

запитання, спрямовані на з’ясування рівня зацікавленості заняттями, легкості 

засвоєння матеріалу за допомогою ігор та їхнього впливу на загальну 

атмосферу на уроках. 

Також було використано метод тестування, який забезпечує об’єктивну 

оцінку ефективності ігрових методів шляхом аналізу результатів виконання 

контрольних завдань. Це дозволило оцінити зміни у технічних і творчих 
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навичках учнів, таких як координація рухів, ритмічність і здатність до 

імпровізації. 

 Крім того, у дослідженні застосовувався метод експерименту, який 

передбачав порівняння результатів навчання двох груп: експериментальної, у 

якій застосовувалися ігрові методи, та контрольної, де навчання проводилося 

традиційними засобами. Проведений експеримент дозволив визначити переваги 

ігрового підходу в досягненні поставлених навчальних цілей і сприяв 

обґрунтуванню ефективності його використання. 

Організація дослідження включала кілька ключових аспектів, серед яких 

визначення цільової аудиторії, планування етапів дослідження та забезпечення 

необхідних умов для проведення експерименту. 

На першому етапі було здійснено вибір цільової аудиторії. У дослідженні 

взяли участь учні віком від 10 до 14 років, які мали базову підготовку в 

хореографії, але перебували на різних рівнях засвоєння технічних навичок. Ця 

вікова група була обрана через її особливу чутливість до ігрових методів 

навчання та високий потенціал для розвитку творчих і соціальних здібностей. 

Планування дослідження передбачало три етапи. Підготовчий етап 

включав аналіз літератури, розробку ігрових методів, підготовку необхідних 

інструментів (анкет, опитувальників, тестів) та складання плану занять. 

Практичний етап передбачав проведення занять з використанням ігрових 

методів у експериментальній групі та традиційних методів у контрольній. 

Заняття проходили в межах стандартного розкладу, з регулярними 

спостереженнями та фіксацією результатів. На підсумковому етапі було 

здійснено аналіз отриманих даних, підготовлено висновки та сформульовано 

рекомендації. 

Умови проведення експерименту забезпечували комфортне середовище 

для навчання: заняття відбувалися в обладнаному хореографічному залі, з 

доступом до мультимедійних засобів та необхідним реквізитом. Експеримент 

тривав два місяці, що дозволило достатньо часу для збору релевантних даних і 

спостереження змін у навчальному процесі. 
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На етапі аналізу результатів було зібрано дані за допомогою різних 

методів, включно з анкетуванням, спостереженням та тестуванням. 

Анкетування учнів дозволило отримати суб’єктивні оцінки їхніх вражень і 

мотивації під час занять, тоді як спостереження за процесом навчання надало 

об’єктивну картину змін у поведінці та взаємодії учасників експерименту. 

Результати тестування слугували для оцінки технічних і творчих навичок учнів 

до та після експерименту. 

Для обробки зібраних даних застосовувалися методи кількісного та 

якісного аналізу. Кількісний аналіз включав підрахунок балів за результатами 

тестів і статистичну обробку результатів анкетування, що дозволило виявити 

значущі відмінності між експериментальною та контрольною групами. Якісний 

аналіз полягав у вивченні вербальних коментарів учнів, характеру їхніх 

взаємодій під час занять, а також загальної атмосфери в групах. 

На основі отриманих даних були виявлені основні тенденції: зростання 

мотивації учнів до занять, покращення технічних навичок та позитивний вплив 

на розвиток соціальних і комунікативних здібностей. 

На підставі проведеного аналізу було зроблено висновки щодо 

ефективності ігрових методів у хореографічному навчанні. Результати 

дослідження підтвердили, що впровадження ігрових елементів сприяє не лише 

підвищенню технічного рівня учнів, а й формуванню їхньої мотивації та 

комунікативних здібностей. Заняття, побудовані на ігрових методах, 

створювали позитивну атмосферу, сприяли кращому засвоєнню матеріалу та 

активній участі учнів у навчальному процесі. 

Практичні рекомендації включають впровадження ігрових методів у 

стандартні навчальні програми хореографічних шкіл та студій. Рекомендується 

розробляти індивідуальні та групові ігрові завдання, враховуючи вікові та 

психологічні особливості учнів. Також доцільно використовувати сучасні 

мультимедійні засоби для підсилення ефекту ігрових методів і підвищення 

інтересу учнів до занять. 
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У перспективі подальших досліджень пропонується зосередитися на 

вивченні впливу ігрових методів у різних хореографічних стилях, дослідженні 

їхньої ефективності для учнів інших вікових категорій та розробці методик 

інтеграції ігрових елементів у дистанційне навчання. 
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РОЗДІЛ 4  

ВПЛИВ ГРИ НА РОЗВИТОК ОСОБИСТОСТІ ШКОЛЯРІВ 

 

 

4.1. Фізичний розвиток через гру 

 

Гра відіграє важливу роль у фізичному вихованні школярів, адже вона 

поєднує в собі природну активність дітей та елементи навчання. Вона є одним 

із ключових методів розвитку основних фізичних якостей, таких як сила, 

витривалість, координація, гнучкість, спритність тощо. Завдяки рухливим іграм 

діти активно взаємодіють із зовнішнім середовищем, що сприяє укріпленню 

м’язів, розвитку моторики та покращенню роботи опорно-рухового апарату. 

Гра стимулює природну потребу дітей у русі, що є важливим чинником для 

формування здорового способу життя. 

Ігрові методи мають широке застосування у фізичному вихованні 

школярів завдяки їхній здатності урізноманітнювати навчальний процес. 

Включення рухливих ігор до уроків фізичної культури не лише підвищує 

мотивацію учнів, але й допомагає більш ефективно досягати освітніх цілей. 

Заняття, що ґрунтуються на ігровій діяльності, враховують вікові та фізичні 

особливості школярів, що дозволяє кожному учню розвивати свої здібності 

відповідно до власного потенціалу. Наприклад, спортивні ігри, естафети та 

танцювальні завдання сприяють не лише фізичному розвитку, а й формуванню 

командного духу та навичок взаємодії. 

Ігрова діяльність має значний вплив на зміцнення здоров’я школярів. 

Через активні рухливі ігри можна попередити гіподинамію, яка є поширеною 

проблемою сучасного суспільства. Регулярне залучення до ігор сприяє 

формуванню правильної постави, покращенню кровообігу та дихальної 

функції. До того ж, ігри створюють позитивний емоційний фон, що позитивно 

впливає на психофізичний стан дитини, знижуючи рівень стресу і підвищуючи 

загальний рівень життєрадісності. 
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Результати досліджень підтверджують, що школярі, які регулярно 

залучаються до ігрової діяльності, мають кращі показники фізичного розвитку 

порівняно з тими, хто дотримується традиційних методів навчання. Аналіз 

успішних кейсів впровадження ігрових методів у навчальний процес свідчить 

про їхню ефективність не лише в укріпленні здоров’я, але й у підвищенні 

мотивації учнів до занять фізичною культурою. 

Для практичного впровадження ігрових методів у навчальний процес 

рекомендується розробляти спеціальні програми фізичного виховання, які 

базуються на ігрових завданнях. Вчителям слід організовувати заняття з 

урахуванням вікових особливостей та рівня фізичної підготовки учнів, 

створюючи умови для активної участі кожної дитини. Використання ігор у 

фізичному вихованні має на меті не лише покращення фізичних показників, а й 

формування у школярів стійкої мотивації до фізичної активності як невід’ємної 

частини здорового способу життя. 

Ігрові методи є ефективним інструментом для урізноманітнення занять із 

фізичної культури, створюючи умови для активного залучення школярів до 

навчального процесу. Використання ігор дозволяє гармонійно поєднувати 

освітні та виховні завдання, сприяючи одночасно розвитку фізичних 

здібностей, мотивації до занять, а також формуванню позитивного ставлення до 

фізичної активності. Ігрові методи дають змогу навчити дітей основним 

руховим навичкам у невимушеній і цікавій формі, що особливо важливо для 

учнів молодшого шкільного віку. 

Включення ігрових елементів у уроки фізичної культури враховує вікові 

та фізичні особливості дітей. Наприклад, для молодших школярів характерні 

простіші ігри, які допомагають формувати базові навички, такі як рівновага, 

координація, рухова спритність. Для учнів середнього і старшого віку 

доцільним є використання складніших ігор, які вимагають швидких реакцій, 

стратегічного мислення та взаємодії в команді. 

Розробка ігор має здійснюватися з урахуванням таких критеріїв, як вікова 

категорія, рівень фізичної підготовки та мета занять. Це забезпечує доступність 
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і ефективність вправ для кожного учня. Зокрема, ігри мають включати 

різноманітні рухи, що сприяють розвитку різних фізичних якостей, а також 

створювати можливості для участі всіх учасників, незалежно від їхнього 

початкового рівня підготовки. 

Одним із найпоширеніших видів ігрових вправ є естафети, які об'єднують 

елементи змагання та співпраці. Наприклад, завдання можуть включати 

перенесення м'яча, стрибки через перешкоди або біг із предметами. Такі ігри 

розвивають витривалість, швидкість, координацію рухів і командний дух. 

Спортивні ігри, такі як футбол, баскетбол або волейбол, дозволяють 

інтегрувати елементи гри в навчальний процес, акцентуючи увагу на технічних 

і тактичних аспектах. Учні не лише вивчають правила та техніку гри, але й 

розвивають стратегічне мислення, швидкість прийняття рішень і взаємодію в 

команді. 

Танцювальні завдання також є важливою складовою ігрових методів у 

фізичному вихованні. Наприклад, інтерактивні ігри, що поєднують танцювальні 

рухи з музикою, сприяють розвитку пластичності, ритмічності та емоційної 

виразності. Вони допомагають урізноманітнити заняття, зробити їх більш 

динамічними та привабливими для учнів. 

Ігрова діяльність у навчальному процесі має значний вплив на фізичне та 

психофізичне здоров’я школярів. Одним із ключових аспектів є її роль у 

попередженні гіподинамії – недостатньої фізичної активності, що є актуальною 

проблемою сучасного покоління. Регулярне включення ігор у навчальні заняття 

сприяє збільшенню рухової активності дітей, що допомагає підтримувати 

нормальну вагу, покращує роботу серцево-судинної системи та знижує ризик 

розвитку хронічних захворювань, таких як цукровий діабет чи гіпертонія. 

Ігри, що включають активні рухи, сприяють формуванню правильної 

постави. Динамічні рухові вправи, такі як біг, стрибки, нахили та обертання, 

зміцнюють м'язи спини, коригують поставу та сприяють профілактиці сколіозу. 

Завдяки активації м’язів у різних частинах тіла, ігрова діяльність також 
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забезпечує рівномірний розподіл фізичного навантаження, що особливо 

важливо для дітей у період інтенсивного росту. 

Крім того, ігрова діяльність позитивно впливає на покращення кровообігу 

та дихальної функції. Фізичні вправи у форматі гри стимулюють роботу 

серцево-судинної системи, забезпечуючи краще насичення організму киснем. 

Ритмічні рухи та вправи, що супроводжуються активним диханням, сприяють 

зміцненню легеневої системи, підвищують витривалість і сприяють 

формуванню правильної техніки дихання. 

Окрім фізіологічного впливу, ігрова діяльність позитивно позначається на 

психофізичному здоров’ї школярів. Заняття в ігровій формі створюють 

сприятливий емоційний фон, оскільки процес гри пов’язаний із задоволенням, 

радістю та відчуттям досягнення. Це знижує рівень стресу, покращує настрій і 

сприяє формуванню позитивного ставлення до фізичної активності. Ігри в 

групах додатково розвивають навички комунікації, знижують рівень 

тривожності та сприяють формуванню дружніх стосунків серед однолітків. 

Аналіз сучасних досліджень та кейсів, присвячених використанню 

ігрових методів у фізичному вихованні школярів, демонструє їхню високу 

ефективність у порівнянні з традиційними підходами. Зокрема, дослідження, 

проведені у навчальних закладах, підтвердили, що ігрова діяльність сприяє не 

лише кращому засвоєнню навчального матеріалу, але й комплексному 

фізичному розвитку учнів. 

Одним із успішних кейсів є впровадження інтерактивних ігрових програм 

у навчальний процес шкіл, де фізичні вправи були адаптовані у формі 

командних ігор, естафет та танцювальних завдань. Результати цих програм 

показали значне підвищення рівня зацікавленості школярів у фізичній 

активності, що в свою чергу вплинуло на їхню витривалість, силу та 

координацію рухів. Наприклад, у школах, де такі методи застосовувалися 

протягом року, було відзначено зниження кількості дітей із надмірною вагою 

на 15% у порівнянні з контрольними групами, які дотримувалися традиційного 

підходу. 
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Порівняльна оцінка фізичних показників школярів, які брали участь в 

ігрових заняттях, та тих, хто займався за класичною системою фізичного 

виховання, підтвердила переваги ігрових методів. У дітей з експериментальної 

групи спостерігалося помітне покращення гнучкості, швидкості реакції та 

загальної фізичної витривалості. Зокрема, за підсумками тестів на біг, стрибки 

та силу м'язів, учасники ігрових занять демонстрували результати на 10-20% 

вищі, ніж їхні однолітки з контрольної групи. 

Крім того, психологічний аспект також відігравав важливу роль. Діти, які 

брали участь у ігрових заняттях, виявляли більшу ініціативу, енергійність та 

бажання співпрацювати з однолітками, що сприяло створенню дружньої 

атмосфери в колективі. Це підтверджує, що ігрові методи позитивно впливають 

не лише на фізичний розвиток, але й на формування соціальних навичок. 

Узагальнюючи отримані результати, можна стверджувати, що 

впровадження ігрових методів у фізичне виховання школярів є ефективним 

інструментом для підвищення рівня фізичного розвитку, мотивації до 

активного способу життя та зміцнення загального здоров’я. Подальші 

дослідження у цьому напрямку можуть допомогти вдосконалити існуючі 

програми, забезпечивши індивідуальний підхід до кожного учня. 

Ураховуючи ефективність ігрових методів у фізичному розвитку 

школярів, важливо розробити програму фізичного виховання, що інтегрує 

ігрові елементи у навчальний процес. Така програма повинна бути адаптована 

до вікових і фізичних особливостей учнів, а також включати різноманітні 

активності, що сприяють розвитку фізичних якостей: сили, витривалості, 

швидкості, гнучкості та координації. Ігрові вправи можуть включати естафети, 

спортивні ігри, командні змагання, танцювальні завдання та інші форми 

діяльності, які заохочують дітей до активного руху. Програми повинні бути 

структурованими за принципом поступового ускладнення, щоб забезпечити 

відповідність рівня складності фізичних навантажень до вікових можливостей 

школярів. 
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Педагоги повинні звертати увагу на те, що організація ігрових занять має 

бути різноманітною та адаптованою до індивідуальних потреб учнів. 

Рекомендується використовувати інтерактивні ігри, які можуть включати 

елементи змагання або колективної співпраці, забезпечуючи при цьому 

розвиток фізичних якостей та командного духу. Важливим аспектом є 

поступове включення нових ігор і вправ, щоб підтримувати інтерес школярів до 

фізичної активності. Педагоги мають на меті створити мотивуюче середовище, 

що дозволить дітям отримувати задоволення від процесу фізичних занять, а не 

лише орієнтуватися на результат. Крім того, у заняттях слід передбачити зміну 

темпу та різноманітність фізичних вправ, що дозволяє уникнути перевтоми та 

забезпечити позитивний емоційний фон. 

Оскільки мотивація є ключовим фактором у фізичному розвитку 

школярів, педагогам рекомендується активно впроваджувати ігрові методи як 

інструмент стимулювання зацікавленості дітей у заняттях фізкультурою. Ігри 

дозволяють дітям з радістю виконувати фізичні вправи, підвищуючи їхню 

мотивацію завдяки елементам змагання та командної роботи. Важливо також 

впроваджувати систему нагород і досягнень у вигляді балів, медалей чи 

сертифікатів, що може стати додатковим стимулом для учнів до активної участі 

в заняттях. Ігрові методи здатні підвищити рівень самооцінки дітей, оскільки 

вони можуть досягати конкретних успіхів у різних фізичних активностях. Крім 

того, ігри можуть стати чудовим способом залучити учнів з різними фізичними 

можливостями, оскільки у багатьох ігрових ситуаціях можна знайти варіанти 

для участі кожної дитини, враховуючи її індивідуальні особливості. 

 

4.2. Соціально-емоційний розвиток 

 

Ігрові методи є потужним інструментом для розвитку комунікативних 

навичок учнів, оскільки вони надають можливість практикувати вміння 

слухати, висловлювати свої думки та активно взаємодіяти з іншими. У процесі 

гри школярі вчаться не лише вимовляти слова, але й тонко реагувати на репліки 
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та дії інших учасників, що сприяє розвитку їх слухових і мовленнєвих навичок. 

Ігри, особливо рольові та дидактичні, створюють ситуації, в яких учні змушені 

висловлювати свої ідеї, обговорювати рішення, а також слухати думки й 

пропозиції інших. Це допомагає розвивати вміння аргументувати свої позиції, а 

також бути уважним до слів та дій інших людей. Наприклад, у групових іграх, 

де учасники повинні досягти спільної мети, необхідно активно обговорювати 

стратегії та приймати колективні рішення, що покращує мовленнєву взаємодію. 

Одним із основних аспектів комунікативної взаємодії через гру є 

розвиток навичок слухання. Школярі вчаться концентрувати увагу на словах 

співрозмовників, що є важливим елементом комунікації. Крім того, під час 

виконання різних завдань діти навчаються не тільки висловлювати свої думки, 

а й адекватно реагувати на висловлювання інших, що сприяє формуванню 

вміння вести конструктивний діалог і знаходити компроміси в ситуаціях, де є 

різні думки. 

Роль ігор у розвитку здатності до співпраці, домовленостей і розв'язання 

конфліктів є особливо важливою. Ігри часто передбачають колективну 

діяльність, що вимагає від учнів уміння працювати в команді. Вони вчать дітей 

взаємодіяти з іншими, домовлятися, розподіляти ролі, обговорювати спільні 

стратегії та приймати рішення разом. Важливими є також моменти, коли учні 

змушені розв'язувати конфлікти, що виникають у процесі гри. Це надає 

можливість випробувати різні стратегії мирного вирішення суперечок, в тому 

числі через діалог та компроміс. У результаті таких ігор діти вчаться не тільки 

працювати разом, а й ефективно вирішувати розбіжності без емоційного 

сплеску, що є важливим аспектом соціальної адаптації та розвитку емоційної 

зрілості. 

Ігри активно сприяють розвитку соціальних зв'язків серед школярів, 

оскільки створюють умови для взаємодії та спільної діяльності. В процесі гри 

діти не тільки виконують завдання, а й взаємодіють один з одним, що дозволяє 

налагоджувати контакти і створювати нові знайомства. Ігри є важливими для 

формування групової ідентичності, оскільки вони об'єднують учасників 
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навколо спільної мети та колективної діяльності. Завдяки цьому діти вчаться 

працювати разом, допомагати один одному, підтримувати інших учасників 

групи, що сприяє розвитку почуття єдності та взаємодії. 

Групові ігри також сприяють розвитку соціальних зв'язків через механізм 

кооперації, де учасники повинні працювати як єдине ціле. Це важливо для 

розвитку довіри, взаємопідтримки та відкритості у спілкуванні. Наприклад, у 

командних спортивних іграх або групових естафетах, де кожен учасник має 

свою роль і відповідальність, формуються навички колективної роботи та 

згуртованості. У такій атмосфері діти вчаться підтримувати один одного, що 

створює позитивний соціальний клімат та допомагає зміцнювати зв'язки між 

однолітками. 

Вплив ігор на формування групової згуртованості та підтримки серед 

учнів є важливим аспектом соціальної інтеграції дітей у шкільному середовищі. 

Групові ігри дозволяють формувати не лише індивідуальні навички, а й 

відчуття належності до колективу. Школярі, які активно залучені до ігор, мають 

більше можливостей для інтеграції в колектив, для формування позитивних 

взаємин з однолітками, що є основою для їх соціалізації. Колективна діяльність, 

до якої належать ігри, сприяє розвитку комунікативної взаємодії, підтримки 

один одного та вирішення конфліктів у групі, що в цілому позитивно впливає 

на соціальний розвиток учнів. 

Ігрова діяльність має величезний потенціал у розвитку емоційної 

саморегуляції школярів, оскільки вона дозволяє учням не лише виявляти, але й 

управлінськи опрацьовувати свої емоції в умовах контрольованого середовища. 

Під час гри школярі стикаються з різноманітними ситуаціями, що викликають 

емоційні реакції, такі як радість, злість, здивування чи розчарування. Ігрові 

методи надають можливість усвідомлювати ці емоції, надаючи дітям шанс 

розпізнавати та описувати їх. Це важливо для розвитку емоційного інтелекту — 

здатності розпізнавати власні емоції і емоції інших людей, а також управляти 

ними в соціальних ситуаціях. 
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Наприклад, у ролях під час ролевих ігор або в театральних вправах діти 

змушені висловлювати різні емоції, що дозволяє не тільки краще розуміти 

власний емоційний стан, а й вчитися реагувати на емоції інших учасників. Це 

дозволяє школярам навчатися самоконтролю і правильному вираженню емоцій 

в різних соціальних контекстах. Важливим є те, що емоційне самовираження 

через гру допомагає знижувати рівень емоційного напруження, навчатися 

справлятися з емоціями у стресових ситуаціях, а також розвивати навички 

емпатії — здатність розуміти емоції інших людей. 

Процес гри дозволяє школярам не лише виявляти свої емоції, але й 

активно їх регулювати. Це важливо, оскільки емоційна саморегуляція є однією 

з ключових складових психічного здоров’я та успішної адаптації в соціумі. Під 

час виконання ігрових завдань діти стикаються з різними емоційними 

викликами: від гніву через невдачу до радості від досягнення успіху. Ігрові 

ситуації дозволяють школярам навчатися не тільки переживати ці емоції, а й 

контролювати їх. Зокрема, в процесі командних ігор чи спортивних змагань 

учні мають можливість випробувати ситуації, де важливим є не лише перемога, 

але й вміння справлятися з поразкою, контролювати свій гнів або розчарування. 

Під час ігор школярі також навчаються регулювати свою емоційну 

реакцію в ситуаціях, коли від них вимагається швидке прийняття рішень або 

концентрація на спільній меті. Це важливо для розвитку таких психологічних 

якостей, як терпіння, витримка, здатність до самооцінки та самоконтролю. В 

результаті ігрової діяльності учні стають більш стійкими до стресових ситуацій, 

вчаться керувати своїми емоціями та використовувати їх для досягнення 

позитивного результату. 

Участь у ігровій діяльності суттєво сприяє зміцненню емоційного 

здоров'я школярів, знижуючи рівень стресу та тривожності. Ігри створюють 

легкий і невимушений контекст, у якому учні можуть зняти психологічне 

навантаження, звільняючись від напруги, пов'язаної з навчальним процесом або 

соціальними труднощами. Важливою складовою є також позитивний 

емоційний фон, який супроводжує ігрові активності. Ігри сприяють 
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формуванню атмосфери підтримки та взаємоповаги серед учнів, що має 

значний вплив на зниження рівня стресу та тривожності. Взаємодія з 

однолітками в ігровому середовищі допомагає школярам відчути себе більш 

впевнено, зменшує їх соціальну напругу та страхи перед невдачею. 

Емоційне задоволення, яке учні отримують під час ігрових занять, сприяє 

зростанню їх внутрішнього психічного ресурсу, формуючи у дітей позитивне 

ставлення до себе і до світу. Ігри, що мають емоційну складову, є важливим 

фактором у підтримці психічного здоров’я, оскільки вони дозволяють дітям не 

тільки переживати емоційні стани, але й через них досягати особистісного 

розвитку. Наприклад, у разі участі в театралізованих виставах або емоційних 

тренінгах школярі вчаться висловлювати свої почуття, що, у свою чергу, 

дозволяє їм краще розуміти власні переживання і знижувати рівень 

внутрішнього стресу. 

Ігри, особливо групові, є потужним інструментом для розвитку 

командного духу серед школярів. Вони створюють умови для тісної взаємодії, 

вимагають від учасників спільної мети та злагоджених дій, що є основою 

ефективної командної роботи. Участь у таких іграх дозволяє школярам 

навчитись працювати разом, поділяти відповідальність та долати труднощі як 

колектив. Групові ігри допомагають створити атмосферу взаємоповаги, 

підтримки та довіри, що є ключовими факторами для ефективної командної 

роботи. 

Крім того, ігри можуть бути інструментом для формування у школярів 

почуття колективізму — важливого аспекту в побудові соціальних зв’язків. У 

командних іграх діти вчаться враховувати інтереси інших, розуміти роль 

кожного учасника та цінувати внесок колег. Зазвичай у таких іграх є спільна 

мета, досягнення якої вимагає злагоджених та скоординованих дій усіх членів 

команди, що сприяє розвитку відчуття єдності та спільної відповідальності за 

результат. 

Ігрові методи вносять елемент змагальності, але в той же час учать 

працювати разом, вирішувати конфлікти мирним шляхом та активно 
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співпрацювати для досягнення спільного успіху. Наприклад, у спортивних 

естафетах або командних спортивних іграх, таких як футбол чи баскетбол, учні 

повинні координувати свої дії, працювати разом для досягнення спільного 

результату, що укріплює командний дух і зростає колективна мотивація. 

Ігрові ситуації є потужним інструментом для формування лідерських 

якостей у школярів, оскільки вони створюють умови, де кожен учасник може 

проявити себе в ролі лідера. Важливо, що такі ігри дозволяють дітям не лише 

демонструвати лідерські якості, але й навчитися працювати в команді, адже 

ефективний лідер не тільки керує, але й підтримує свою команду, допомагає 

іншим досягти успіху. 

Участь у іграх дає можливість учням проявляти ініціативу, брати на себе 

відповідальність за завдання, а також приймати важливі рішення для групи. 

Такі ситуації формують у дітей здатність керувати групою, координувати дії 

інших учасників, приймати відповідальність за досягнення командного 

результату та вирішення проблем. Лідер у команді повинен мотивувати 

учасників, допомагати їм, а також сприяти розвитку їхнього потенціалу — всі 

ці якості також розвиваються через ігрову діяльність. 

Роль ігор у розвитку лідерських якостей є важливою, оскільки вони 

надають школярам реальні можливості для практики лідерства в безпечному 

середовищі, де немає серйозних наслідків за невдачі. Це дозволяє школярам 

ризикувати, пробувати різні стратегії ведення групи та навчатися на своїх 

помилках. Поступово такі ігрові ситуації можуть допомогти школярам стати 

більш відповідальними, як у групових завданнях, так і в реальному житті. 

Окрім цього, роль ігрових ситуацій полягає в тому, що вони дають 

можливість школярам випробовувати не лише себе в ролі лідера, але й вчитися 

підкорятися лідерству інших, коли це необхідно для досягнення колективного 

результату. Це дозволяє сформувати вміння не тільки бути лідером, а й 

ефективно працювати під керівництвом інших, що є важливим аспектом 

соціальної адаптації та взаємодії в майбутньому. 
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Ігрові методи є ефективним інструментом для розвитку в учнів навичок 

мирного вирішення конфліктів, адже вони створюють безпечне середовище для 

експериментування та практики соціальних ситуацій. Через ігрову діяльність 

діти можуть відпрацьовувати стратегії вирішення конфліктів, випробовувати 

різні підходи до взаємодії та навчатися адекватно реагувати на суперечності, 

що виникають у міжособистісних стосунках. 

Ігрові методи дозволяють дітям освоїти важливі навички компромісу та 

дипломатії, які є невід’ємною частиною мирного вирішення конфліктів. У 

процесі гри учні можуть уявити себе в різних ролях і ситуаціях, що дає змогу 

зрозуміти, як можна знайти спільне рішення навіть у складних ситуаціях. 

Наприклад, ігри, в яких діти повинні вирішувати проблеми колективно, вчать їх 

знаходити баланс між інтересами всіх учасників і шукати взаємоприйнятні 

варіанти. Це дозволяє розвивати вміння співпрацювати з іншими, враховувати 

їхні потреби та позиції при досягненні консенсусу. 

Завдяки іграм діти можуть навчитися уникати агресії та емоційних 

вибухів, замінюючи їх на більш конструктивні методи взаємодії. Ігри, що 

включають вирішення конфліктних ситуацій, є також ефективним способом 

навчити дітей виражати свої почуття і потреби без страху і без ображання 

інших. Це дозволяє створити культуру мирного вирішення суперечок і 

підтримки взаємоповаги серед школярів. 

Роль медіації та ролевих ігор у вирішенні конфліктів є надзвичайно 

важливою. Медіація, як процес мирного вирішення суперечок за допомогою 

посередника, може бути інтегрована в ігрові методи, коли учні виступають у 

ролі медіаторів, що допомагають іншим учасникам знайти компроміс. Це 

дозволяє дітям отримати досвід не тільки у вирішенні власних конфліктів, але й 

у сприянні миру в групі. Медіація в ігрових ситуаціях учить дітей слухати одну 

сторону, а потім зважати на іншу, знаходити збалансоване рішення і 

задовольняти інтереси обох сторін. 

Ролеві ігри є ще одним потужним методом для розвитку навичок 

вирішення конфліктів. У ролевих іграх учні можуть виступати в різних ролях, 
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що дозволяє їм краще зрозуміти позицію іншої людини і відчути її емоції. Це 

сприяє розвитку емпатії та вміння шукати компроміси, адже учасники гри 

мають змогу приймати на себе роль опонента і таким чином розвивати 

здатність враховувати різні погляди і потреби. Наприклад, у ролевій грі, де 

один учень виступає в ролі "потерпілого", а інший — в ролі "агресора", 

учасники можуть навчитися знаходити шляхи для вирішення конфлікту через 

переговори, компроміс і взаєморозуміння. 

Важливим аспектом ролевих ігор є можливість моделювання реальних 

конфліктних ситуацій, що дозволяє учням на практиці відпрацьовувати способи 

їх вирішення. Це може включати різні сценарії: від обговорення непорозумінь 

між друзями до вирішення суперечок у групах або класах. Залежно від вибору 

ролей та сценаріїв, діти можуть навчитися використовувати різні стратегії, такі 

як активне слухання, аргументація, і пошук взаємоприйнятних рішень, що є 

основою мирного врегулювання будь-яких спорів. 

Роль ролевих ігор у розвитку здатності до мирного врегулювання спорів є 

критично важливою, оскільки вони створюють можливості для глибшого 

осмислення соціальних взаємодій і надають дітям інструменти для мирного 

вирішення спорів. У ролевих іграх школярі вчаться уникати агресії, навчаються 

слухати один одного, ведуть діалоги, розвивають комунікативні навички та 

вміння знаходити оптимальні рішення. 

Крім того, ролеві ігри допомагають школярам розуміти важливість 

конструктивного обговорення проблем, а не зосереджуватися лише на власній 

правоті. Це формує здатність до взаємоповаги і гнучкості у спілкуванні, що є 

необхідним для вирішення конфліктів не лише в шкільному середовищі, а й у 

майбутньому житті. 

Для ефективного використання ігрових методів у процесі навчання 

важливо, щоб педагог розумів значення гри як інструменту для розвитку не 

лише фізичних, а й соціальних та емоційних навичок учнів. Для цього 

необхідно включати в заняття ігри, які передбачають активну взаємодію учнів 

між собою, створюючи ситуації для розвитку емпатії, співпраці та 



67 
 

 

самовираження. Рекомендується організовувати ігрові вправи, які включають 

різні соціальні ролі, де діти можуть проявити лідерські якості, навички роботи в 

команді, а також розвивати здатність вирішувати конфлікти. 

Педагогу слід приділяти увагу віковим і індивідуальним особливостям 

дітей. Важливо правильно вибирати ігри, які відповідають рівню розвитку 

учнів, і водночас дають їм можливість відчувати задоволення від процесу гри та 

ефективно вчитися через неї. Ігри повинні бути спрямовані на розвиток тих 

соціальних та емоційних якостей, які є важливими для конкретного етапу 

розвитку школярів, зокрема, розвиток комунікативних навичок, вміння 

працювати в групі, а також здатності до самоконтролю і емоційної 

саморегуляції. 

Ігрові програми, які включають соціальні ігри, рольові вправи та 

командні заняття, мають величезний потенціал для розвитку соціально-

емоційних навичок школярів. Вони сприяють формуванню у дітей здатності до 

співпраці, взаємоповаги та ефективного вирішення конфліктів. Рекомендується 

впроваджувати такі програми, де діти повинні спільно вирішувати завдання, 

брати участь у командних іграх, де кожен учасник має чітко визначену роль і 

завдання. 

Прикладом таких програм можуть бути заняття, що включають вправи на 

розвиток групової згуртованості, колективного прийняття рішень та 

стратегічного мислення. Такі ігри допомагають дітям навчитись працювати в 

колективі, приймати та обґрунтовувати різні точки зору, шукати компроміси і 

підтримувати один одного в процесі виконання завдання. Важливим є 

впровадження ігор, де школярі повинні не лише виконувати ролі, а й 

розв’язувати емоційно складні ситуації, що виникають під час гри. 

Розвиток емоційної інтелігентності є важливим аспектом соціально-

емоційного розвитку дітей. Ігри можуть бути потужним засобом для розвитку 

цього навику, адже через гру учні вчаться розпізнавати свої емоції, а також 

розуміти емоції інших людей. Для цього рекомендується використовувати ігри, 
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які стимулюють емоційний відгук, що сприяє розвитку самосвідомості, емпатії 

та здатності до саморегуляції. 

Одним із прикладів таких ігор є «Емоційні карти», коли учні на картках із 

зображеннями різних емоцій повинні вибрати ту, яка найкраще відображає їхні 

відчуття у конкретній ситуації. Це дозволяє дітям краще розуміти, що вони 

відчувають, і навчає їх відкрито висловлювати свої емоції. Іншим прикладом є 

ігри, де учні грають ролі і повинні реагувати на емоційні ситуації, які 

виникають у процесі гри. Це дає можливість розвивати емпатію, оскільки учні 

вчаться розуміти і враховувати емоційний стан інших людей. 

Вибір ігор для розвитку емоційної чутливості є важливим етапом у 

навчальному процесі, оскільки саме через правильно підібрані ігри можна 

досягти глибшого розуміння своїх почуттів і навчити дітей відчувати емоції 

інших. Важливо, щоб ці ігри створювали умови для того, щоб учні могли 

вчитися виявляти емоції в конструктивний спосіб, а також зрозуміти, як їхні дії 

можуть впливати на емоційний стан інших людей. 

Групові ігри, де діти взаємодіють один з одним, сприяють розвитку не 

тільки особистої емоційної інтелігентності, але й здатності до міжособистісного 

взаєморозуміння. Наприклад, рольові ігри, де учні повинні виявляти співчуття 

до героїв різних ситуацій, або ігри, що включають взаємодію з емоціями, 

допомагають розвивати чутливість до почуттів інших. Таким чином, ігри 

можуть стати основою для розвитку не лише емоційної самосвідомості, але й 

соціальної чутливості, що має важливе значення для побудови гармонійних 

стосунків в майбутньому. 

Ігри можуть бути потужним інструментом для розвитку ефективної 

комунікації та співпраці серед учнів. Вони стимулюють активне слухання, 

обмін думками, аргументацію та прийняття рішень у групі. Для розвитку цих 

навичок можна використовувати ігри, що включають завдання на комунікацію, 

де учні повинні взаємодіяти, обмінюватися ідеями та приймати спільні 

рішення. 
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Одним з таких прикладів є ігри на розвиток активного слухання, коли 

діти по черзі розповідають одну й ту ж історію або вирішують задачу, 

вислуховуючи думки та ідеї своїх товаришів. Це дає можливість кожному 

учаснику зрозуміти, як важливо слухати інших і враховувати їхні думки при 

прийнятті рішення. Ігри, що сприяють розвитку комунікаційних навичок, також 

допомагають учням краще висловлювати свої ідеї та навчитися аргументувати 

свою точку зору. 

Таким чином, застосування ігрових методів у навчанні є важливим 

інструментом для розвитку соціально-емоційних навичок учнів, зокрема, для 

формування емоційної інтелігентності, навичок ефективної комунікації та 

здатності до співпраці. Ігри дозволяють створити умови для розвитку цих 

навичок у безпечній та підтримуючій атмосфері, що сприяє формуванню 

здорових і гармонійних стосунків між учнями. 
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ВИСНОВКИ 

 

 

Попри свою переважно розважальну функцію, гра має вагоме значення 

для розвитку, культурних, фізичних і соціальних навичок, що підтверджується 

широким застосуванням ігрових методів у навчальному процесі. 

Таким чином,в ході проведеного дослідження, ми дійшли таких 

висновків.  

Практика використання ігрових методів у навчанні сягає корінням у 

найдавніші часи історії людства. Видатні мислителі та діячі культури 

Античності та Середньовіччя, Ренесансу та Нового часу зробили свої 

теоретичні внески в обґрунтування важливої ролі гри, фізичних вправ та занять 

мистецтвом і хореографією зокрема в освітньому процесі та вихованні молоді. 

Мислителі сучасної доби неодноразово наголошували на важливості гри для 

соціалізації, розвитку креативності та критичного мислення. Сучасні освітні 

концепції акцентують увагу на важливості гри як ефективного інструменту 

формування культурної компетентності учнів. 

Гра постає вагомою складовою частиною навчально-виховного процесу, 

вона здатна поєднувати усі пізнавальні здібності людини, а виховання та 

навчання на початкових етапах без неї неможливі, або, щонайменше, не 

ефективні. Вона охоплює не тільки розважальну, але й освітню, виховну та 

соціалізуючу функції. Ключовими характеристиками гри є її правила, структура 

та обмеження, які забезпечують визначеність і організованість, але водночас 

дають учасникам свободу для творчості та інтерпретації. Саме ця комбінація 

організації та творчості дозволяє грі бути потужним інструментом навчання, 

оскільки вона створює безпечне середовище для експериментів, розвитку 

різноманітних навичок і досвіду. Гра також сприяє розвитку уяви, соціальних 

зв’язків, моторики та комунікаційних умінь, що є критично важливими для 

всебічного розвитку особистості. 
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Дослідження хореографічної культури як окремого явища дозволяє 

визначити її значення не лише в контексті мистецької практики, але й як 

складову частину загальної культурної та соціальної практики. Хореографічна 

культура охоплює широкий спектр явищ, які пов'язані з рухом, танцем та їх 

виразовими можливостями. Вона включає в себе як технічні навички, так і 

емоційні та естетичні аспекти, що дозволяє їй бути важливим засобом розвитку 

особистості. Крім того, хореографічна культура є значним фактором у 

формуванні уявлень про красу, гармонію та емоційну виразність у різних 

соціальних контекстах. Визначення хореографічної культури як феномену, що 

включає в себе не тільки танець, але й елементи самовираження, спілкування та 

інтеркультурного обміну, дозволяє чітко окреслити її значення в сучасній 

освіті. 

Формування хореографічної культури у школярів є важливим аспектом 

розвитку не тільки фізичних, а й соціальних та емоційних навичок. 

Хореографічна культура охоплює широкий спектр явищ, пов'язаних із рухом, 

танцем та їх виразовими можливостями. Вона включає в себе як технічні 

навички, так і емоційні та естетичні аспекти, що дозволяє їй бути важливим 

засобом розвитку особистості. Крім того, хореографічна культура є значним 

фактором у формуванні уявлень про красу, гармонію та емоційну виразність у 

різних соціальних контекстах. За допомогою хореографії учні вчаться не лише 

техніці танцю, але й розвивають здатність до колективної роботи, вираження 

своїх емоцій через рухи, а також сприйняття краси і гармонії у навколишньому 

світі. Хореографічні заняття в школах допомагають школярам розвивати 

впевненість у собі, покращувати моторику та координацію рухів, що є 

важливим елементом їхнього фізичного розвитку. Крім того, участь у 

хореографічних заняттях сприяє формуванню соціальних зв'язків, покращенню 

комунікативних навичок та розвитку емоційного інтелекту. Також важливо, що 

хореографія може служити засобом для боротьби з соціальною ізоляцією та 

формуванням позитивної соціальної взаємодії серед школярів. 
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Проведене нами дослідження підтверджує, що гра як метод навчання та 

розвитку хореографічної культури має ряд очевидних переваг: підвищення 

мотивації учнів, активізація процесу навчання, сприяння розвитку критичного 

мислення та емоційного інтелекту, переосмислення важливості культурного 

збагачення в теперішньому світі. Гра як метод дозволяє залучати учнів до 

активної взаємодії з навчальним матеріалом, що значно підвищує ефективність 

засвоєння знань. Водночас, незважаючи на численні переваги, використання 

ігор у культурному збагаченні та навчальному процесі має й певні недоліки. 

Одним з основних викликів є необхідність правильно збалансовувати ігровий 

та навчальний компоненти, аби гра не замінила собою основний зміст 

навчальної програми. Крім того, для ефективного впровадження ігрових 

методів необхідні додаткові ресурси, такі як час, спеціалізовані матеріали, 

відповідна фахова підготовка педагогів. Враховуючи різні індивідуальні 

особливості учнів, важливо застосовувати ігрові методи так, щоби вони 

відповідали віковим, фізичним і психологічним характеристикам школярів. 

Неможливо йти лише за запропонованою програмою, не ризикуючи втратити 

інтерес учнів. Оскільки кожна дитина сприймає матеріал по-різному, тому 

доводиться постійно шукати нові підходи та прийоми, щоб зацікавити учнів у 

засвоєнні матеріалу. 

Гра сприяє розвитку координації рухів, балансу та гнучкості, а також 

поліпшує серцево-судинну та дихальну систему. Наприклад, ігри на розвиток 

рухової активності, такі як естафети, спортивні ігри чи танцювальні елементи, 

сприяють не лише покращенню фізичної форми, а й зміцненню здоров’я 

школярів. Вони допомагають виробити правильну поставу, збільшують 

витривалість та покращують загальний фізичний стан. Крім того, ігрові 

завдання можуть мати корекційний ефект, що важливо для учнів з 

порушеннями координації або іншими фізичними проблемами. 

Вплив гри на фізичний розвиток можна оцінити через різноманітні 

показники, такі як рівень фізичної витривалості, гнучкості, швидкості реакції, 

точності рухів тощо. Для вивчення ефективності ігрових методів у фізичному 
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розвитку важливо застосовувати спеціальні методики тестування, що 

дозволяють визначити, як учні розвиваються в межах конкретних фізичних 

характеристик після участі в ігрових заняттях. 

Важливим аспектом є використання ігрових завдань для розвитку 

творчого мислення та виразності руху. В ігровому форматі учні можуть 

досліджувати різні стилі та техніки танцю, імпровізувати, знаходити 

нестандартні рішення та висловлювати власні емоції через рухи. Це дозволяє не 

лише покращити технічну майстерність, а й розвивати художнє сприйняття та 

емоційну виразність. 

Впровадження групових ігор у хореографічному процесі сприяє розвитку 

соціальних навичок учнів. Колективні ігри допомагають учням вчитися 

працювати в команді, взаємодіяти з іншими учасниками, будувати довіру та 

підтримувати один одного. Це важливий аспект формування колективної 

відповідальності та згуртованості в групі, що є важливим для ефективного 

навчання. 

Соціально-емоційний розвиток через гру включає також навчання 

ефективним методам вирішення конфліктів, адже під час гри учні стикаються з 

різними ситуаціями, що потребують компромісу або колективного прийняття 

рішень. Ігри, де присутні елементи конкуренції або змагання, навчають дітей 

поважати правила і враховувати інтереси інших учасників, що є важливим для 

розвитку соціальної поведінки. 

Для того щоб впровадити ігрові методи у хореографію потрібно 

притриматися таких рекомендацій:  

По-перше: спочатку потрібно використовувати прості ігри що включають 

елементи хореографії. Це дозволяє учням освоювати рухи, розвивати культурне 

збагачення, координацію та пластичність без надмірного навантаження. 

Об’єднуючи великий світ ігор з навчанням, ми отримуємо можливість зробити 

вивчення будь-яких непотрібних з першого погляду для дитини рухів та 

комбінацій, цікавими та захоплюючими.  Наприклад, ігри на основі повторення 

рухів у групі або використання ритмічних завдань які мають культурологічну 
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історію допомагають учням автоматизувати технічні навички,  створюючи 

основу для складніших хореографічних композицій. 

По-друге: впровадження ігрових методів в навчанні потрібно 

супроводжувати музично-ігровою діяльністю. Можна, наприклад, 

використовувати збірку відомого українського композитора, хорового 

диригента, хореографа та педагога В. Верховинеця «Весняночка», в ній 

ввійшли ігри , здатні зайняти важливе місце у процесі художньотворчого 

розвитку дітей. 

Таким чином, використання ігор як в освітньому процесі, так і в розвитку 

хореографічної культури школярів не тільки покращує фізичний розвиток 

дітей, але й стимулює їхній соціально-емоційний розвиток. Гра дозволяє учням 

не лише розвивати фізичні навички, але й покращувати культурне 

усвідомлення, соціальні зв'язки, формувати емоційну чутливість, навички 

співпраці і конструктивного вирішення конфліктів, що є важливими 

складовими успішної особистості в сучасному суспільстві. 

  



75 
 

 

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ 

 

1. Аксьонова І. Життєрадісність танцю. Початкова освіта №10 (298) 

березень 2005. С.22-23. 

2. Антипова І. М. Танцювальний гурток у клубі: Посібник. К.: Мистецтво, 

1972. 142 с.  

3. Арістотель. Політика. К., 2000, 239 с. 

4. Березова Г. О. Хореографічна робота з дошкільнятами. К.: Муз. Україна, 

1989. 208 с. 

5. Березова Г. О. Класичний танець у дитячих хореографічних колективах. 

К.: Муз. Україна, 1990. 256 с. 

6. Берн Е. Ігри, у які грають люди. Харків: Книжковий Клуб «Клуб 

Сімейного Дозвілля», 2016. 256 с. 

7. Білаш П. М. Фрески, що оживляють в балеті. Музика. К., 1996. №2. С. 8–

10. 

8. Бондаренко Л. А. Ритміка і танець у 1–4 класах загальноосвітньої школи. 

К.: Муз. Україна, 1989. 232 с. 

9. Бондаренко Л. А. Ритміка і танець у 1–3 класах загальноосвітньої школи. 

К.: Муз. Україна, 1972. 160 с. 

10. Ванслов В. В., Балети Григоровича й проблеми хореографії. М., 1971. 

11. Василенко А. І. Про Державний стандарт початкової загальної освіти. 

Початкова освіта №2 (338) Січень 2006. С.24-26. 

12. Васильева Т. К. Секрет танцю. М., 1997, 479 с. 

13. Верховинець В. М. Теорія українського народного танцю. К.: Муз. 

Україна, 1990. 150 с. 

14. Виховання естетичної культури школярів: Навч. Посібник /І.А.Зазюн, 

Н.Є.Миропольська, Л.О.Хлєбнікова та ін. К.: ІЗМН, 1998. 156с. 

15. Вища освіта в Україні і Болонський процес: Навч. посібник /За ред. 

В. Кременя. К.: Освіта, 2004. 384 с. 



76 
 

 

16. Ґадамер Г.-Ґ. Гра як провідна нитка онтологічної експлікації. Істина і 

метод. Основи філософської герменевтики: В 2 т. Т. 1. К.: Юніверс, 

2000. С. 102 – 130 

17. Гаджиєв В.В. Поняття гри у гуманітарному знанні. URL: 

https://moodle.znu.edu.ua/pluginfile.php/982419/mod_resource/content/1/VK

NU_FP_2013_4_6.pdf  

18. Гессе Г. Гра в бісер. URL: 

https://www.ukrlib.com.ua/world/printit.php?tid=2865 

19. Голдрич О. С. Методика роботи з хореографічним колективом. Львів: 

Каменяр, 2002. 64с. 

20. Гуменюк А. І. Українські народні танці. Київ: Наукова думка, 1969. 418с. 

21. Дем`янчук О.Н. Педагогічні основи формування художньо-естетичних 

інтересів школярів: Навчально-методичний посібник. К.: ІЗМН, 1997. 64с. 

22. Дени Г., Дассвіль Л. Всі танці: Скор. пер. з фр. К.: Муз. Україна, 1987. 

336с. 

23. Державна національна програма " Освіта " / Україна XXI століття/. К.: 

Райдуга, 1994, 120 c. 

24. Дерріда Ж. Структура, знак і гра у дискурсі гуманітарних наук. Антологія 

світової літературно-критичної думки ХХ ст. - Львів, 1996.- с.460-472. 

25. Джола Д. Б., Щербо А. Б. Теорія і методика естетичного виховання 

школярів: навч.-метод. посіб. Київ : ІЗМН, 1998. 390 с. 

26. Добровольская Г., Танець. Пантоміма. Балет, Л., 1975. 

27. Дункан А. Танець майбутнього. М., 1908. 

28. Естетика /За заг. ред. Л.Т.Левчук. К.: Вища школа, 1997. 398с. 

29. Задесенець М. П. Вікові особливості розвитку дітей і формування їх 

особистості. К.: Вища школа, 1978. 264 с. 

30. Закович М. М. Мистецтво як засіб формування особистості URL: 

http://www.ebk.net.ua/Book/cultural_science/zakovich_kulturologiya/part1/10

8.htm  

https://moodle.znu.edu.ua/pluginfile.php/982419/mod_resource/content/1/VKNU_FP_2013_4_6.pdf
https://moodle.znu.edu.ua/pluginfile.php/982419/mod_resource/content/1/VKNU_FP_2013_4_6.pdf
https://www.ukrlib.com.ua/world/printit.php?tid=2865
http://www.ebk.net.ua/Book/cultural_science/zakovich_kulturologiya/part1/108.htm
http://www.ebk.net.ua/Book/cultural_science/zakovich_kulturologiya/part1/108.htm


77 
 

 

31. Згурнський А. С. Методика “Танець як засіб виховання пластичної 

майстерності”. Навчально-методичний посібник для викладачів та 

виконавців хореографічного мистецтва. К., 2006. 168 с. 

32. Кривохижа А. М., доцент кафедри хореографічних дисциплін КДПУ ім. 

В. Винниченка, народний артист України. Гармонія танцю. Навчально-

методичний посібник для студентів педагогічних навчальних закладів 

Кіровоград: РВЦ КДПУ ім. В. Винниченка, 2006. 90с. 

33. Немов Р.С. Психологія. Навч. пос. для студ. вищ. пед. навч. закладів. В 3 

кн. Кн. 2. Психологія освіти. М., 1994. 432с. 

34. Осьминина Г. М. Основи хореографії. К.: Мистецтво, 1986. 

35. Островерхова І. М. Теорія і методика педагогічної хореографії. К.: 

Либідь, 2005. 144 с. 

36. Платонов А. Я. Теоретико-методичні засади формування хореографічної 

культури. Х., 2006. 254 с. 

37. Кравець В. П. Історія класичної зарубіжної педагогіки та шкільництва: 

Навч. посібник для студ. пед. навч. закладів. Тернопіль, 1996. 436 с.  

38. Кудін В. О. Естетичне в системі навчання і виховання. Єдність 

раціонального та емоційно-почуттєвого в освітньо-виховних системах : 

наук.-метод. зб. Харків : ХДПУ, 1996. С. 12-14. 

39. Курочкін О. Обрядові танці-ігри — малодосліджені компоненти 

традиційного весілля українців. НТЕ. 2019. № 6. С. 78—91. 

40. Леві-Строс К. Первісне мислення. К.: Український центр духовної 

культури, 2000. 324 с. 

41. Леві-Строс К. Структурна антропологія. Пер. з фр. К.: Вид-во Соломії 

Павличко «Основи», 1997. — 387 с. 

42. Монтень М. Проби. K.: Дух і літера, 2007. 383 с.  

43. Платон. Держава. К., 2000. 355 с.  

44. Сослюк, О. Поняття гри в європейській гуманістиці Studia 

Methodologica : альманах. Тернопіль : ТНПУ, 2009. – Вип. 28. – С. 200-

204. 



78 
 

 

45. Старков В. Традиційна ігрова культура населення. України. Київ, 2009.  

46. Фріз П. Теорія і методика хореографічної роботи з дітьми : навч.-метод. 

пос. [для студ. спец. «Хореографія»]. Дрогобич : РВВ ДДПУ ім. I.Франка, 

2006. - 198 с. 

47. Хейзінга Й. Homo Ludens. Досвід визначення ігрового елемента культури. 

Київ: «Основи», 1996. 250 с. 

48. Шевчук А. Дитяча хореографія. К.: Шкільний світ, 2008. 126с. 

49. Шиліна О.О. Хореографія як синтетичний вид мистецтва. Молода 

мистецька наука України: збір. наук. праць – Випуск № 4. - Харків: 

ХДАДМ, 2003. С. 115-116. 

50. Яновська Н. Мистецтво навчання або навчання через мистецтво. 

Початкова школа. 2005. No 9. С. 47 - 49. 

 

 

 

 


